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PLAYSTATION - NINTENDO 64 - PC- DREAMCAST - GAME BOY
' ALLE 14 TAGE NEU!

| Belgien bfr 86, - Danemark dkr 16,- - Italien Lit 4.200
Luxemburg Hr 86,- - Niederlande hfl 4,70 Osterreich o5 29,-
Schweiz sfr 3,90 - Griechenland DR 750,- - Spanien Pta 360,-

MIT
DOPPELPOS TER

COMMAND &
CONQUER 3 UND
SPYRO 2

LAYSTATION - NINTENDO 64 - PC - DREAMCAST -

- FUR P

DATENBANK
Wertungen und
Erscheinungstermine
zu 250 Spielen

- AKTUELLE TESTS - TIPS&NEWS

GAME BOY
Mit Tests und
Infos fiir den
Game Boy

| Aktuelle Spleletlps ur
PC, PlayStation und
Nintendo 64

TOP 100

Teil 2: Die besten Play-
Station-Spiele von
Rang 50 bis Rang 1!







SPURE DIE
MACHT

TAR. WARS

EPISODE I

£ DUNKLE BEDROHUNG

STAR. WARS WWW.THQ.DE - WWW.LUCASARTS.COM - WWW.STARWARS.COM
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Fehlt Ihnen 6fter der rechte Biss? Dann probieren Sie Dreamcast. Denn Dreamcast hat die
128-Bit-Formel und einen kostenlosen Internet-Zugang fir strahlend weilen Spielgenuss.
RegelmaBige Anwendung der E-Mail- und Online-Funktion kann sogar zur sichtbaren

VergroBerung des privaten Freundeskreises fiihren. Das haben klinische Tests mit Gamern Dreal l |CaStm

aus der ganzen Welt bewiesen. Experten empfehlen daher: 3x taglich Dreamcast. Bis zu 6 Milliarden Spieler.

SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. www.drea mcast-europe.com
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PlayStation 2
Die 100 besten PlayStationspiele

Golden Goal °
Holy Magic Century
Silicon Valley

Hybrid Heaven W

Jet Force Gemini
Mission Impossible W
Rayman 2

Shadow Man W'
Skout

Soul Reaver W

Spyro 2

Tarzan

37 adventure

PC
PS
PS

Dark Secrets of Africa
Kingsley’s Wild Adventure
The X-Files

Cyber Tiger
FIFA 2000
Madden NFL W’
NBA Live 2000

Tony Hawk
Skateboarding W

UEFA Striker
WCW Mayhem

rennspiele +
simulationen
Castrol Honda ‘
Superbike 2000 #PC
Colin McRae Rally 2

Crash Team Racing

Grand Prix 500

Killer Loop

Lego Racers

Racing Simulation

Re-Volt

SLED Storm

Wip3out W

FipPzyige)ls -
HENBSPIEIE

Abomination PC
Command & Conquer 3

Kurushi Final

Panzer General 4

PS
PC

PG

Pop'n'Pop
Rogue Spear

Unter schwarzer Flagge

RSB GICS

ST

Abomination "

Castrol Honda Su

Chase HQ

Colin McRae Rally 2
Command & Conquer 3
Crash Team Racing

Cyber Tiger

Dark Secrets of Africa
FIFA 2000

Golden Goal

Holy Magic Century
Hybrid Heaven

Jet Force Gemini

Killer Loop

Kingsley’s Wild Adventure
Kurushi Final

Lego Racers

Madden NFL

Mission Impossible

NBA Live 2000 §4518
Panzer General4 ...........J 2
Pop’'n'Pop

Racing Simulation 2
Rayman 2

Rogue Spear

Shadow Man

Silicon Valley

SLED Storm
Soul Reaver

-

 COMMAND & CONQUER

Die zweite Fortsetzung des Strategieklassi-
kers hat sowohl technisch als auch spiele-
risch aufgeriistet. Wir haben Tiberian Sun in
die Mangel genommen.




NEUES BEI
GAMES AND
VIORE

Hallo liebe Leser,

einmal mehr kénnen wir _
Euch in dieser Games and
More (die librigens
Deutschlands einzige 14-
tagige PC- und Video- ¢
spiele-lllustrierte ist) mit
einer ganzen Reihe von
Neuerungen liberraschen. Beispiels-
weise stellen wir ab sofort in jeder Ausgabe interessantes
Zubehor und empfehlenswerte Hardware fiir PCs und Kon-
solen vor, auBerdem drucken wir ab sofort auf den
Tips&Tricks-Seiten die beliebten Gamebuster-Codes fiir die
PlayStation ab. Zum SchiuB noch brandaktuelle Meldungen
von der IFA: Sega wird die Dreamcast-Konsole enttauschen-
derweise erst am 14. Oktober veroffentlichen (und nicht am
23.9.) und das Nintendo 64 kostet ab sofort nur noch DM
199,-, wahrend der Preis der PlayStation bei DM 249,- bleibt.
Viel SpaBB beim Schmdékern!

A Bug's Life

All Star Baseball 2000
All Star Tennis '99
California Speed
Castlevania

Charlie Blast's Territory

M

/ . Command & Conquer 64
/s, Hans l’pprsch Duke Nukem: Zero Hour
Chefredakteur F-1 World Grand Prix 2

FIFA 99

Fighting Force 64

Flying Dragon

Ken Griffey Jr.'s Slugfest
Lode Runner

Mario Golf

Monster Truck Madness
NBA Pro 99

Pokemon Snap

Pokemon Stadium
Rugrats - Scavenger Hunt
Shadowgate 64

Shadow Man

Snow Speeder
Snowboard Kids 2

Star Wars Episode |: Racer

IMPORT-STEMPEL
Tests zu Spielen, die (noch) nicht
in Deutschland erhaltlich sind,
erhalten dlesen Stempel.

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder
Test wird mit den sogenannten

»System-Buttons” versehen, fur Superman
i i ili i rscheint. World Driver Championship
die das jeweilige Spiel erscheint arebgro ik

p‘@ PlayStation -'
' 3;; BLITZ

Bomberman Fantasy Race
Bundesliga Stars 2000
Bugs Bunny auf Zeitreise
Castrol Honda Superbike
Chocobo Racing

BEWERTUNGKASTEN

Besonders gute Spiele mit einer
Wertung von mindestens 85 Pro- Croc 2
Darkstalkers 3

zent erhalten das begehrte Ga- ,.%} I = e Eret das Phavaa
mes-and-More-Hit-GUtesiegel. -* SPM“MI Diver's Dream

iz P v
| Hers tolle. Si-Tech/TopWare I i E'!rgf
Was uns am Spiel besonders ge- | g oichung: . DM 9'0.- b & Police 2
fallen hat, seht lhr hier. .., s S s B [ A GTA London 1969
*, oo AT R Stralegle 0
o gl . Hugo 2
. - . i
Sollte ein System-Kiirzel kom- | Tolle Atmosphire [ . f:g::;,’ Hophss tism s
plett eingerahmt sein, dann be- P ngeetmat e toke I: Legend of Kartia
. g
deutet dies, daB das Splel auf Wisim und Rollenspiel l . NBA Pro 99
o . Need for Speed 4
diesem System getestet wurde. ,m: oo e ey l . Omega Boost
Mﬂﬁ‘ﬂoﬂmﬂw wohl s Plane Crazy
Ein griiner Rahmen besagt, daB3 _.* ot e I: Point Blank 2
a Puma Street Soccer
das Spiel fir dieses System 4 s ' E . Rampage 2: Universal Tour
ebenfalls erhaltlich ist (und . / #:rsbe Graﬂk 76 18 I R/C-Stuntcopter
bereits getestet wurde). .°  +° b - I 3 silent Hill
i m ) wi ::::j:; W : ] : Speed Freaks
2 A ¢ | o g . M Syphon Filter
Ein roter Rahmen bedeutet,’dal3 e jgeprift | :! : r?'i’.’a:e Play 2000
das jeweilige Spiel fur dieses Sy- : o’ . 3!'\1 Jammer Lammy
stem ebenfalls erscheinen wird. A ulﬁuaﬁw 2

Ein Test folgt spater. o

~  Anhand des Ausschlages am Hit-
Was uns weniger gut gefallen barometer erkennt lhr, wie gut
hat, zéhlen wir hier auf. das getestete Spiel ist.

Warzone 2100
Wild Metal Country
Wing Over 2

WWEF Attitude
Yoyo's Puzzle Park

[/ rc ~ Neuigkeiten, dle unsin g
 letzter Mlnute S
‘r!é) Nintendo 64 ~ erreichen
: -5nd tmﬁ
: Dreamcast dem noch
?@ ,;ns .H,er‘lf‘t.;oi*
ol len, erfahrt Actua Ice Hockey 2
_é Mume Boy lhl’ln unse- Aicronauls - ) Sk —
. . rem Blitz-_ Anna Kournikova's Smash Court Tennis
" Ape Escape
:‘g Golgr iate Boy : button. A?tackco the Saucerman
. Bloody Roar 2
Bomberman

15/99
10/99
12/99
10/99
10/99
10/99
14/99
17/99
11/99

9/99
15/99
19/99
17/99
10/99
16/99
17/99
12/99
14/99
14/99
19/99
19/99
19/99
14/99
10/99
12/99
17/99
17199
19/99

18/99
18/99
11/99
15/99
15/99
11/99
18/99
18/99
18/99
13/99
16/99
16/99
15/99
11/99
16/99
12/99
12/99
15/99
18/99
12/99
11/99
16/99
15/99
16/99
13/99
10/99
15/99
15/99
18/99
13/99
12/99
18/99
15/99
18/99
19/99
11/99
13/99
16/99
14199
11/99
12/99
11/99
18/99
11/99

Jump&Run
Baseball
Tennis
Rennspiel
Jump&Run
Denkspiel
Strategie
Action
Rennsriel
FuBball
Action
Beat'em Up
Sport

Action

Golf
Rennspiel
Basketball
Denkspiel
Action
Brettspiel
Adventure
Action-Adventure
Snowboarding
Snowboarding
Rennspiel
Action
Rennspiel
Wrestling

Eishockey
Arcade

Tennis
Jump&Run
Jump&Run
Beat'em Up
Geschicklichkeit
Rennspiel
FuBhaﬂ
Jump&Run
Motorradrennspiel
Fun-Racer
Jump&Run
Beat’em Up
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Beat'em Up
Action

Action

Action

Strategie
Action-Adventure
Strategie
Basketball
Rennspiel

Action
Flugsimulation
Action

FuBball

Action
Flugsimulation
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Baseball
Entertainment
Action

Rennspiel
Strategie

Action
Simulation
Wrestlin
Geschicklichkeit




Wenn lhr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid lhr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet lhr Infos zu un-
seren Tests der letzten drei Monate.

 Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt Ihr alle Bestseller, die be-

$itel reits erhéltlich sind, auf einen Blick.

n
Airforce Delta 19/99  Action 79% 1 &g
Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 76% A A i A e P el
Buggy Heat 19/99  Rennspiel 2% "
Expendable 17/99  Action 71% ‘ CD ViMIAND &
Frame Gride 19/99 Action 85%
Giant Gram 17/99  Wrestling 31;/? CONGQUER
Powerstone 14/99  Beat ‘em U 7% = : "
Redline Racer 14/99  Rennspiel ¥ 69% Endlich hag es der Strategieklassiker
Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel 74% ' auch auf die N64-Konsole geschafft.
Soul Calibur 19/99  3D-Beat ‘'em Up 90% 4
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat 'em Up 80% !
Super Speed Racing 19/99  Rennspiel 70%

'COMMAND &.

CONQUER 3
Teil 3 war heiBersehnt, doch das Warten hat sich
gelohnt. Tiberian Sun kann absolut iiberzeugen!

Actua Ice Hockey 2 12/99  Eishockey 75% )I’
Actua Pool 13/99  Billard 77%
Airline Tycoon - First Class 12/99  WiSim 74%
Aliens vs. Predator 10/99  Action 79% o
Ancient Evil 13/99  Rollenspiel gg‘}z - —em_—— "
Animaniacs 19/99 Jump&Run %
Army Men 2 13/99  Strategie 64% ! D n IVE n P Ji
Baseball Edition 2000 13/99  Baseball : 5532 | Das Rennspiel im Actionfilm-Look glanzt durch
Boss Rall 14/99 Rennspie 68 i
A SN Stateiie 4 spannende Verfolgungsjagden und tolle Stunts.
Bundesliga Stars 2000 18/99 Bball 7%
Clonk World 14/99 Denkspiel 37%
Cybermercs 16/99  Action 63%
Darkstone 19/99  Rollenspiel 81%
Der Korsar 10/99  WiSim 76%
Descent 3 14/99  Action 85%
Die Chroniken des Schwarzen Mondes 19/99  Strategie 57% Pl
Die Riickkehr nach Krondor 17/99  Adventure 82:‘2 s . b ot
Die Volker 12/99 Strategie 86 = - 2
Disclznrorld Noir 14/99 Adventun;le 83"2 LE GACY D F KA' N:
Drakan 19/99 Action-Adventure 919
Dungeon Keeper 2 15/99  Echtzeitstrategie Sg;f’a ‘ S o U I_ n E AVE n
Ed Hunter 14/99 Action o 3 g f $ H z 20
Expendatit SARNEE  Action 8% Die Vampirsaga ist ein Pflichttitel fiir alle Fans
F-22 Lightning 3 17/99  Flugsimulation 80% von Action-Adventures.
Field & Stream Trophy Buck 11/99  Sport 20%
Final Demand 16/99  Echtzeitstrategie 17%
Fleet Commander 13/99  Strategie 65%
Fly 19/99  Flugsimulator 70%
Force 21 18/99 Strategie-Action 56% A 1 a1
Frank Busemanns Zehnkampf 17/99  Sport %;;/g y " P i
Heavy Gear 2 16/99 Action # - . y . 5 o
Hell Coptfer 11/99  Action 58% SHADOW VIAN
Heroes of Might and Magic Il 11/99 Strategie 81 ! - .
Hidden & Dangerous 18/99  Strategie-Action 79% | Fesse"_‘des Gamepl_gy, tolle Op_tlk und eine
Hugo XL 19/99  Jump&Run 21% gruselige Atmosphare - was will man mehr?
Jeft Gordon Racing 16/99  Rennspiel 76%
Kingpin 17/99  Action 80%
K.0. 18/99  Boxen 63%
Land der Hoffnung 12/99  Aufbaustrategie 70%
Laura und d. Geheimnis d. Diamanten 11/99  Adventure 79%
LKW-Raser 16/99  Rennspiel 38%
Malkari 11/99  Strategie 31% KL |
MechWarrior 3 12/99  Action 84% i A e
Microsoft Golf 1999 Edition 12/99  Golf 61% Y :
Midtown Madness 14/99  Rennspiel 84% SILENT HILL
MiG Alley 18/99  Flugsimulation 80%  Bei di li {dpiAd fuid
Might and Magic 7 18/99  Rollenspiel 73% Bei diesem gruseligen Action-Adventure sin
Nascar Road Racing 2000 19/99  Rennspiel 48% Gansehaut und feuchte Hande garantiert.
N.I.C.E. 2 Tune Up 13/99  Rennspiel 7%
Need for Speed 4 16/99  Rennspiel 84%
Official Formula One Racing 13/99  Rennspiel 7%
Outcast 15/99  Action-Adventure 86%
Populous: The Beginning 11/99 Echtzeitstrategie 80%
Power Pool 12/99  Billard 69%
Premier Manager '99 13/99  WiSim 7%
Puma Street Soccer 17/99  FuBball 60% i i B
Quest ffor Glory; }3::33 .:dl\;enwrel ;g% P— ——
Rage of Mages ollenspie =
Haﬂroad Tycoon 2 12/99  WiSim 79% ] v RALLY E :
Re-Volt 33;33 gennspiel gg& | Das neue PlayStation-Rennspiel von Infogrames
Savage Arena port H : i ;
oLt s SIS Aot 7% | hat sich auf Anhieb Platz 1 im Genre gesichert.
Sports Car GT 12/99  Rennspiel 76%
Star Trek: Birth of the Federation 13/99  Strategie 68%
Star Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung  15/99  Action-Adventure 77%
Star Wars Episode I: Racer 14/99  Rennspiel 68%
Starfleet Command 18/99  Strategie 82%
Streetwars 12/99  Aufbaustrategie 85%
System Shock 19/99  Action-Adventure 90% 1 & e fiey
Thrush Twist & T 13199 Rennepie 5% YT O T BT
Thrust, Twist & Turn ennspie o 1
Tomb Raider 2 Gold 15/99  Action-Adventure 70% WWF ATTITUDE
Total fnnihitation: Kingdfms }ggg Echueitstrategie §§3§“ Das Wrestlingspiel von Acclaim gléinzt durch
Unreal — Return To Na Pali ction o . . " . .
tinvaal Toumamart 18/99  3D-Action 92% eine Riesenauswahl an Spielmodi und einen
V-Rally 11/99  Rennspiel 71% | guten Editor.
Warhammer 40.000 Rites of War 19/99 Strategie 73% i
15/99  Action 85%

X - Beyond the Frontier




thr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen,
auf die lhr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer
Rubrik Most Wanted erfahrt lhr es. :

AGE OF EMVIPIRES 2:
THE AGE OF KINGS

Der Nachfolger des Strategie-Hits sollte schon langst
erscheinen, im Herbst wird es endlich soweit sein.
Verdffentlichung: .............. Oktober ‘99

BLACK & WHITE

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
VorschuBlorbeeren regelrecht Gberschittet.
Verdffentlichung: ............ Dezember ‘99

WAS KOVIMT WANN?

Hier erfahrt lhr die Veréffentlichungstermine von neuen Spie-
len. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuellen Stand
gebracht. Aufgrund von hdufigen Verschiebungen kénnen
wir allerdings keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Janrd m)

COLIN VICRAE RALLY 2
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!

- . 5 NBA Pro 99 Basketball Konami 17. September
Verof‘fentllchung. .................... 2000 Duke Nukem: Zero Hour 3D-Action GT 24, Segtember
Hybrid Heaven 3D-Action Konami September

. Magical Tetris Puzzle Activision September

@ ¥ Mariolﬁolf RGolf ; Nin:endo Septemger

1 gy f Re-Volt ennspie Acclaim September
adventure ) RTL World League Soccer FuBbarf THQ September

Hot Wheels Rennspiel EA 14. O:toger

; Carmageddon 64 Rennspiel Scl 15. Oktober

DIABLO 2 Bass ngmter 64 Sport ; TAKE 2 Oktober
Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer et e et o et s i
und besser werden als der Vorgénger_ Jet Force Gemini Shoot’em up Rare Oktober
i " 5 Lego Racers Rennspiel Lego Media Oktober
Veroffentlichung: ........... .September ‘99 Monster Truck Madness Rennspiel Take 2 Oktober
NFL Quarterback Club 2000 Football Acclaim Oktober

‘ NHL Pro 99 Eishockey Konami Oktober

‘. Racing Simulation 2 Rennspiel Ugi gog Oktoger

- o GENTE] Rayman 2 Jump&Run Ubi So Oktober

4 = I action J Roadsters Rennspiel Titus Oktober
7 Rugrats: Scavenger Hunt Action THQ Oktober
The New Tetris Denkspiel Nintendo Oktober

DINO CRISIS Tiger Woods 2000 Golf EA Oktober
: L - S T : Tonic Trouble Jump&Run Ubi Soft Oktober
Dinosaurier konnen ganz schén lastig sein. Bald Wurlthriver Championship Rennspiel Midway . Oktoggr
= - Box Champions Boxen EA 1. November
kénnt Ihr Euch selbst davon Uberzeu9en' NBA Live ZPODO Basketball EA 11. November
Veroffentlichung: ..... s, o November ‘99 Earthworm Jim 3D Jump&Run Interplay 26. November
Asteroids Hyper 64 Action Crave November

Destruction Derby Rennspiel THQ November

Donkey Kong 64 Jump&Run Nintendo November

Worms Armageddon Strategie Infogrames November

) )
DONKEY KONG 64
Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein

Debut auf dem Nintendo 64 zu freuen.
Veroffentlichung: ....... Ende November ‘99

Killer Loop Rennspiel Crave 15. September

Mulan Story Edutainment SCEE 15. September

Sled Storm Rennspiel EA 16. September

Chess Master II Schac Mindscape 23. Septeml':er

Kurushi Final Puzzle SCEE 29. September

FIFA 2000 NHL 2000 Eishocke EA 30. Septemger
i i a2 : Hot Wheels Rennspiel EA 30. September

FIFA 99 ist der Renner un’Fer den Sportspielen. Mal se !& ki ppimine Bl 30 S tebier
hen, ob FIFA 2000 noch einen draufsetzen kann. Baseball dzgoo Edition Baseball Interplay Sports Septemger
. . . P Carmageddon Action Virgin September
Veroffenthchung. ---------- 4. November ‘99 Conflict! Echtzeitstrategie G3 Interactive September
Dark Messiah Adventure Konami September

Fishermans Bait Angelsimulation Konami September

Gungage Action Konami September

Hogs of War Action Gremlin September

Legend of Kartia Strategie Konami September

Lego Racers Rennspiel Lego Media Septemger

Metal Gear Solid Special Missions Action-Adventure Konami September

FINAL FANTASY Vil Plane Crazy Rennlspiei Project 2 Septemger
: : . Pop 'n’ Pop Puzzle Virgin September

|r.l Japan ist der neueste Teil der Fantasysaga bereits Re Volt Rennspiel Acclaim September
ein Hit, wir mUssen noch etwas warten. South Park Action Acclaim September
i i ; The Golf Pro Golf Empire September
Veroffentlichung: ........... 27. Oktober ‘99 Tony Hawk's Skateboarding Sportspiel Activision September
Omikron Action-Adventure Eidos 1. Oktober

Destrega Shoot’em up SCEE 6. Oktober

Kingsley's Wild Adventure Action-Adventure Psygnosis 6. Oktober



Centipede

Pong

The Next Tetris
Chocobo Racing
FuBball Live

Tarzan

Xena Warrior Princess
Saboteur

War of the World
Formel 1 '99

Buster & The Beanstalk
GTA 2

Powerboat 2

Star Trek New Worlds
Tunguska

Final Fantasy VIII
Dune 2000

Nascar 2000

Worms 2: Armageddon
Mission: Impossible
Pro Pinball -~ Fantastic Journey
Reel Fishing

Civilization 2: Test of Time
Daikatana

Darkstone

Drakan: Order of the Flame
Driver

Homeworld

Interstate ‘82

Might and Magic Vil

NHL 2000

Panzer Elite

Quake 3 Arena

Rally Championship "99
Revenant

Rogue Spear

Seven Kingdoms I

Shadow Company

Slave Zero

Star Trek: Star Fleet Command
System Shock 2

Unreal Tournament

Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

Tonic Trouble

1937: Spirit of Speed
Autobahn Raser 2

Driver

Earth 2150

Force Commander

Gabriel Knight 3

Grand Theft Auto 2
Nocturne

Prince of Persia 3D
Rayman 2

Simon the Sorcerer

Star Trek: Klingon Acadamy
Age of Empires 2: Age of Kings
Anstoss 3

Giants

Half-Life Opposing Force

Action

Action

Denkspiel
Rennspiel

FuBball
Jump&Run
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Rennspiel

Action

Action

Action
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Rollenspiel
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Strategie
Action-Adventure
September
Sportsimulation

Star Wars: Die Dunkle Bedrohung  Action-Adventure

Strategie
Ego-Shooter
Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Echtzeitstrategie
Action-Rennspiel
Rollenspiel
Eishockey

Panzer

3D-Action
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Actionspiel
Strategie
Rollenspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump&Run
Adventure
Weltraum-Shooter
Echtzeitstrategie
WiSim

Action

Action

Indiana Jones und d. Turm v. Babel Adventure

Pharao
Verkehrsgigant

Blue Stinger

Millenium Soldier — Expendable
Racing Simulation 2
Incoming

Powerstone

SEGA Rally 2

Sonic Adventure

Speed Devils

Trick Style

Virtua Fighter 3tb

Marvel vs Capcom

Pen Pen

Tokyo Highway Challenge

Aufbaustrategie
WiSim

Action-Adventure
Action
Rennspiel
Action

Beat ‘em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘'em Up
2D-Beat ‘em-Up
Rennspiel
Rennspiel

Atari/Hasbro
Atari/Hasbro
Atari/Hasbro
SCEE

SCEE
Disney/SCEE
EA

Eidos
GT/Rage Software
Psygnosis
SCEE

Take 2
Take 2
Virgin
Project 2
SCEE

EA

EA

Hasbro
Infogrames
Flipper
Crave
LucasArts

Hasbro Interactive
Eidos

Electronic Arts
GT Interactive
GT Interactive
Havas Interactive
Activision

Ubi Soft
Electronic Arts
GT Interactive
Activision

Ubi Soft

Eidos Interactive
Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Accolade
Virgin/interplay
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos Interactive
Eidos

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Koch Media

GT Interactive
TopWare
LucasArts

Havas Interactive
Take 2

Take 2

TLC

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Interpla
Microsoft
Ascaron
Interplay

Havas Interactive
THQ

Havas Int.
Infogrames

Oktober

. Oktober

N3
13.
13,
14,
15.
15
20,
. Oktober
22,
22
22.
25.
217.
28.
28.
29.

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

November
November
November
November
November
November
November

Sega

Rage Software
Ubi Soft
Imagineer/Rage
Capcom
Sega

Sega

Ubi Soft
Acclaim

Sega
Capcom
General Ent.
Genki

. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober

Oktober
Oktober
Oktober

Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele ers‘&ieihen, auf
die lhr besonders sehnsiichtig wartet? In unsemer Rubrik
Most Wanted erfahrt lhr es.

mﬁ-?spTJ

GFIAN TURISVIO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veroffentlichung: ......... 24. November ‘99

JF) )

PERFECT DARK

Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
schaft hat absolut das Zeug zum Hit.
Veroffentlichung:

RESIDENT EVIL 3
Das Action-Spiel kdnnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: ©..ii. ... .. Januar 2000

SPYRO THE DRAGON 2

An den neuesten Abenteuern des niedlichen
Drachen wird kein Jump&Run-Fan vorbeikommen.
Veroffentlichung: .......... 3. November 99

STAR WARS ERPISODE I:
DIE DUNKLE BEDROHUNG

Fur alle, die die Filmabenteuer nachspielen wollen.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

GERTE: m)

TOVIB RAIDER IV

Laras viertes Abenteuer ist sicherlich eines der am
sehnslichtigsten erwarteten Spiele tiberhaupt.
Veroffentlichung: ......... 20. November ‘99

e |

WCW VIAYHEM

Electronic Arts steht normalerweise fir Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein. §
Veroffentlichung: ......... 11. November ‘99

)

ZELDA GAIDEN

Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
fekt daran, daB auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.
Veroffentlichung:




' DIE 100 BESTEN PLAYSTATION
TEIL 2: PLATZ 50 BIS 1

Fast 600 verschiedene Spiele sind fiir die PlayStation erhéltlich. Bei dieser Spieleflut ist es nicht im-
mer einfach, den Uberblick zu bewahren. Um Euch die Auswahl leichter zu machen, haben wir aus al-
len Spielen, die bis zum Juni diesen Jahres erschienen sind, die 100 Titel zusammengestellt, die bei den
Games-and-More-Lesern am beliebtesten sind. Mit diesen Spielen liegt lhr garantiert richtig!

-~ DESTRUCTION DERBY 2

2= Der zweite Teil der Verschrottungsorgie
" bietet eine bessere Grafik und gewohnt

| 0.

INDIZIERT

Indiziertes Ninja-Spektakel, bei dem
Schleichen und lautloses Heranpirschen an

a4c2.

ame abwechslungsreiche Spieloptionen. Der Ti- e : 218 den Feind eher zum Erfolg fuhrt als die di- Relns
tel zeichnet sich vor allem durch die toll s Q3 rekte Konfrontation. Das Spiel besticht durch
dargestellten Beschadigungen an den Fahr- 3 seine gglun%ﬁpe_Atmps hare und abwechs-
zeugen aus. lungsreiche Missionsziele.
) IRFE) MRennspiel, Psugnosis, 1.2 Spieler JNIFD | Action-Adventure, Activision, | Spieler |
| ABUG 'S LIFE re) FORSAKEN 4l
Ihr be%leitet die knuffige Ameise Flik auf : Aufwendiger Ego-Shooter der etwas an- '
| ihren Abenteuern. Die Filmumsetzung be- PLATZ deren Art. Statf mit einem einsamen Hel- oy e
sticht durch schéne Animationen und ab- ‘ den geht es hier mit einem Raumschiff
wechslungsreiche Levels, besitzt jedoch auch techni- durch die mit feindlichen Raumschiffen ge-
sche Schwachen. Aufgrund des einfachen spickten Levels. Wie bei Descent habt Ihr
Schwierigkeitsgrades far jungere Spieler geeignet. uneingeschrankte Bewegungsfreiheit.
IMIES) | Action-Adventure, SCEE, | Spieler IEZ (Action, Acclaim, F2 Spieler ji

COOL BOARDERS 2

Gelungene Umsetzung der Trendsportart, 48.
die aufgrund wesentlicher Verbesserun-

gen im Detail im Vergleich zum Vorganger PLATE
zu Uberzeugen weiB. Mittlerweile ist das
Vergniigen im Schnee in die dritte Runde
gegangen.

v

e% Im zweiten Teil der inzwischen zur Trilogie
%« angewachsenen Serie geht es wieder um

¢ grafisch verbesserte Levels bewa
. gesamt wird mehr Abwechslung geboten.

CRASH BANDICOOTZ2 [40.

die Jagd auf Doktor Cortex. Der witzige
Held des Spiels muB dabei noch crar_éﬁere und
tigen, ins-

INFED | Jump&Run, SCEE, | Spieler

INFES [ Snowboarding, SCEE, I-2 Spieler

RIDGE RACER [ a7
¥ Die originalgetreue Umsetzung der Arca- ¢
§ de-Version von Namco ist der Ur-Vater al- gy peps
ler PlayStation-Rennspiele und sorgte

* seinerzeit durch die Gberragende technische

- Prasentation fur Aufsehen und Erstaunen.

INFD rl-%ennspiel. Namco, -2 Spieler

nutzen. Seine ganze Klasse entfaltet das Game erst,
- wenn mehreren Strategen gegeneinander antreten.

WORMS

In diesem auBergewohnlichen Spiel treten

bis an die Zahne bewaffnete Wurmer ge-
eneinander an, dabei sollte man neben
en Waffen auch die Gegebenheiten des Gelandes

39.

ity

INFD | Strategie, Ocean, -4 '_'-';pleler

S _
GEX 3 DEEP COVER 46 ODDWORLD ABE'S OD- {38
GECKO : DYSEE
* Abwechslungsreiches und witziges : Neben der abgedrehten Story weifl vor al- Py
Jump&Run mit vielen originellen Ideen, ei- lem der nette Anti-Held zu gefallen. lhr :
nem urkomischen Protagonisten und jeder begebt Euch mit Abe ins Abenteuer und
Menge SpielspalB. Die attraktive Xtra sorgt versucht, in einer Mischung aus Action und
fur zusatzliche Motivation. Ratseln Eure Arbeitskollegen zu r
INEFED | Jump&Run, Eidos, | Spieler i INFD | Action-Adventure, GT Int., | Spieler
P AKUJI THE HEARTLESS a5 { G-POLICE l 37
. Ebenso ungewdéhnliches wie finsteres Ac- . , Die Ordnungshiiter der Zukunft fliegen in 5
tion-Adventure um einen seelenjagenden _, . gut bewaffneten Gleitern durch die Stad- gy o
Protagonisten, der zurtick ins Reich der Le- . Grafisch ansprechende und teilweise
benden will. Lediglich die teilweise unprazise Ka- sehr schwere Action mit leichten Blade Run-
merafiihrung triibt den ansonsten durch tolle Gra- ner-Anleihen vom Hitlieferanten Psygnosis.
fik und Voodoo-Krafte aufkommenden Spielspal.
INED on-Adventure, Eidos, | Spieler IED | Action, Psygnosis, | '.-ipleler R |

V-RALLY [ 44
Massig Kurse, die ber die ganze Welt ver- .
teilt sind, sowie ein anspruchvolles Fahr-

verhalten machen V-Rally zu einem Renn- P&ATE
spiel der Extraklasse. Die Platinum-Version

wartet mit einem zusatzlichen Fahrzeug

% und Dual-Shock-Unterstutzung auf.

MFD I Rennspiel, Infogrames, 2 Spieler

. Eine Uber 48 Etappen fUhrende, bis ins De-

. cade-Rennen werden die Duelle mit

COLIN VICRAE RALLY 36

il authentische Si i ta-
tail authentische Simulation des spekta BAvE

kuldren Rennsports. Freunde schneller Ar-

anderen Fahrern vermissen, denn in die-
sem Spiel ist der einzige Gegner die Uhr.

3NFD I Rennspiel, Codemasters, -2 Spieler

ALIEN TRILOGY

Packende Umsetzung der Trilogie um die
fiese Alienbrut. In diesem 3D-Shooter be-
wegt Ihr Euch auf der Jagd nach den gna-
denlosen Kreaturen durch eine dustere
High-Tech-Umgebung und haltet nach der
Kénigin der schleimigen Monster Ausschau.

[43.

IIFD I Action, Acclaim, | Spieler i

y druckendes Jump&Run fir eine jingere Ziel-
. gruppe.

SPYRO THE DRAGON (35

Begleiten Sie den putzigen kleinen Dra-
chen Spyro bei seinem Abenteuer, in dem
es um die Befreiung seiner ausgewachsenen
Artgenossen geht. Ein technisch beein-

INFD Mump&Run, SCEE, | Spieler

7




'SPIELE ALLER ZEITEN

FRANKREICH 98

Der Titel besticht durch eine tolle Kicker- 34.
Atmosphare und bietet dartber hinaus ei- PLATE
ne verbesserte Steuerung. Leider kann nur

% mit Nationalmannschaften um Ruhm und Ehre
gekampft werden, Vereinsmannschaften sucht

man vergeblich.

y

NEBA LIVE 99

Die neueste Version der Korbjagd be-
herrscht eindrucksvoll die Bretter im Gen-
re. Durch eine bessere Grafik dunken die
Cracks noch realistischer. Viele Spielmodi
sowie eine authentische Stadionatmospha-
re runden dieses Uberragende Game ab.

IMEE) MBacketball, Electronic Arts, 18 Sp. i

INED [ FuBball, Electronic Arts, I-8 Spieler

(33.

- NEED FOR SPEED 4
Auch der vierte Teil der Rennserie bietet
innovative Spielmodi und eine hervorra-
Pendg Steuerung der Edelkarossen. Ledig-
= lich eine schwankende Framerate sorgen

- neben weiteren kleinen Grafik-Schwachen
fir leicht gedampften SpielspaB.

INED MRennspiel, Electronic Arts, 12 Spieler)

ODDWORLD: ABE'S 24
EXODDUS :

Auch in der zweiten Auflage werden die RL&TZ
Aktionen des ungewohnlichen Protagonisten

in 2D dargestellt. Trotzdem geizt das Game

nicht mit schéner Grafik und tiberzeugt mit
anspruchsvollem Gameplay.

INEFD (Action-Adventure, GT Int, 12 Spieler

o

- SOUL BLADE

Dieses Priigelspiel prasentiert sich als be-
eindruckende Umsetzung des Soul-Edge-
Automaten. Neben dem tir zusatzliche
Motivation sorgenden Edge-Master-Modus
gefallt die Keilerei durch ein tolles Intro so-
wie einen superben Soundtrack.

INFD (B3D-Beat 'em-Up, Namco, 2 Spieler

3c2.

; SIMCITY 2000 (23
7% Bei dieser Umsetzung des PC-Klassikers 5
. habt Ihr als B()rgermeister die nicht immer g peps
einfache Aufgabe, eine Stadt aus dem Bo-

den zu stampfen, die Finanzen zu regeln
und die Birger vor allerlei Unheil zu be-
wahren.

track. Die absolut flissige Grafik sorgt fir
einen wahren Temporausch.

INFES I Rennspiel, Psygnosis, I-2 Spieler

INED Simulation, Maxis, | Spieler

J J
W!PEOUT 2097 l 3l Ii!l;ﬁs‘erg\lgsion kommen auch wieder EE
g;?;'rs%‘i?%n‘rgf:éﬁ“;g:gggrtrfarr:grt]"rg'g_ Fans des gepflegten Vereinsfubballsauf ) )
Aatischien giloten und tollsin Tachiva. ound_m ihre Kosten, da diesmal auch Teams aus der

Bundesliga mit auf den griinen Rasen auflaufen.
Die vorhandene Lizenz sorgt dabei fur untber-
troffene Authentizitat.

INES (FUBball, Electronic Arts, 18 Spieler )

MEDIEVIL

Dieses Action-Adventure prasentiert sich

in einem sehr guten grafischen Gewand
und bietet dartber hinaus einen famosen
Sound. Besonderes Merkmal dieses Spiels ist
alcht zuletzt eine gehdrige Prise schwarzen
' Humors.

INED [ Action-Adventure, SCEE, | Spieler b

J

WARCRAFT 2

Spiele aus dem Bereich Echtzeitstrategie

sind auf der PlayStation eher rar. Durc

die stimmungsvoll in ein Fantasy-Ambiente

eingebetteten Schlachten der Menschen
egen die Orcs, ist WarCraft 2 eine echte
Iternative zu Command & Conquer.

INED Strategic, Electronic Arts, 1 Spieler

EX

DIABLO

Diablo vermischt auf exzellente Weise tra-
ditionelle Rollenspiel-Elemente mit
packenden Action-Einlagen. Das Ergebnis
Ist ein atmospharisch gelungenes Spiel,
das seine Langzeitmotivation durch stan-

i dig neu generierte Dungeons erhait.

29.

COMMAND 8 CONGUER (>0
Der Veteran unter den Echtzeitstrategie- .
Titeln hat auch bei der Umsetzung der

Schlachten vom PC auf die PlayStation PLAYE
nichts von seinem Flair eingebtiBt. Anspruchsvolle
Missionen und viele Videosequenzen sorgen fir
eine spannende Atmosphare.

noch aufgrund toller Spielbarkeit und unge-
schlagener Spieltiefe die absolute Referenz im
Bereich des schnellen und harten Kufensports.

INFD (Rollenspiel, Electronic Arts, F2 Spieler INED (Strategie, Virgin, I Spieler i
NHL 99 58 NEEDFORSPEEDS (g
Auf dem Eis zwar nicht so schnell wie der 7 Nach einem nicht ganz uberzeugenden ;
Vorainager aus dem Jahr 1998, aber den- zweiten Teil besticht Need for Speed 3 mit

einer Vielzahl teurer Traumschlitten, einer P&TE

guten Prasentation sowie einem temporei-
chen Gameplay, bei dem Burnouts und
Blechschaden an der Tagesordnung sind.

INFD ‘-F.!ennsplel, Electronic Arts, I-E'HEipieleD

JINFD (Eichockey, Electronic Arts, 12 Spieler;

FORMEL 1 88

IKnapp hinter dem Vorganger rast die 27
98er Auflage der Renn-Simulation Gber
die Ziellinie. Dank dynamischer Steuerun T maes
Live-Kommentar kommt echte Formel-1-Atmos-
{  phare auf, leider wurde das Pop-Up-Problem

nicht behoben.

g

APQCALYPSE

Wer schon immer den Bruce Willis in sich I I8
rauslassen wollte, der ist mit diesem Spiel

rund um den Einzelkampfer gut beraten. PLATE
Das Spiel bietet eine grafisch fulminante und ab-
wechslungsreiche Actionorgie, die den Filmen mit
dem Hollywood-Star sehr nahe kommt.

INEFED (Action, Activision, | Spieler

INED | Rennspiel, Psygnosis, -4 Spieler

FORMEL 1 97

Der zweite Teil der Rennserie tiberzeugt
durch einen uberarbeiteten Grand-Prix-
Modus, spektakulare Crash-Einlagen und ein
von Ubertragungen aus dem TV gewohntes
Kommentatoren-Duo.

6.

INED Mennspiel, Psugnosis, 12 Spieler

g

COOL BOARDERS 3

Die tollkithnen Cracks steigen inzwischen 17
zum dritten Mal auf die Snowboards. Ne- PLATZ
ben den blichen Abfahrten sorgen diverse
Trickdisziplinen fir Abwechslung. Der guten
Spielbarkeit stehen zum Teil detailarme

Strecken gegenuber.

INED Snowboarding, SCEE, I-3 Spieler

J




' GTA [ 16
Das Game bietet zwar unter grafischen .
Gesichtspunkten lediglich Magerkost, sei-

nen Reiz bezieht dieses Gangster-Epos aber PLATS
aus den abwechslungsreichen Missionen und

dem durchdachten Gameplay.

INED MAction, Take 2, | Spieler

FINAL FANTASY Vil l =7
Mit einzigartigen Grafikeffekten, bomba- .

stischen Videosequenzen und einem ge-

* waltigen Umfang konnte Final Fantasgy in DPLATES
der siebten Fassung auch in Deutschland viele
Fans gewinnen. Nie war das Rollenspiel-Genre
im Konsolenbereich popularer.

JNEB [ Rollenspiel, Squaresoft, | Spieler

Effekte aus. Die einzigartigen Bewegungs-
moglichkeiten des neuen Fahrzeugtyps sowie die nicht-
linearen Kurse mit zahlreichen Verzweigungen und Ab-

krzungen sorgen fir lang anhaltenden SpielspaB3.

INED fRennspiel, Codemasters, 1.4 Spieler

7

J
ROLLCAGE [I5 INDIZIERT l 6
Dieses Spiel zeichnet sich durch ein ausge- ; Indiziertes Survival-Horror-Spiel, zweiter £
feiltes Extrawaffensytem und spektakuldre gy psp X Teil: Trotz einiger Abnutzungserscheinun- gy peps

en konnte sich der Nachfolger auf einem

eachtlichen sechsten Platz positionieren - auch
wenn diesmal eher die Gewalt anstatt eines ge-
schickten Spannungsaufbaus im Mittelpunktsteht. d

 INE® lMAction-Adventure, Capcom, | §plsler 1

* TOCA 2 14

i Der zweite Teil wartet mit nochmals ver- 3
g besserter Grafik auf und verbindet diese

mit einer sehr anspruchsvollen und prazisen

. Steuerung. Weiterhin besticht die Simulation der
en%i.schen Tourenwagen-Meisterschaft durch ei-

ne Vielzahl abwechslungsreicher Strecken.

INED MRennspiel, Codemasters, -4 Spieler

FIFA 89 [ 5
FIFA und kein Ende - die neueste Folge der 2

Erfolgsserie kommt bei den fuBballbegei-

sterten PlayStation-Fans enorm gut ang BT
Unsere Wertung von satten 90% inkl. Games-
and-More-Hit bestatigt der mit Abstand hochste
Platz fir ein Sportspiel nun mehr als deutlich!

INED [ FuBball, Electronic Arts, I-8 Spieler

S

CRASH BANDICOOTS3 (|3

. Im dritten Teil des Jump&Runs lauft der
wilde Wistenfuchs zur Hochstform auf. PLATZ
Die Verbindung aus einem originellen,
“% Gameplay inklusive toller Zwischenspiele und ei-

| ner beeindruckenden Grafik machen dieses Ga-
me zu einem MuB flr Freunde des Genres.

INEB | Jump&Run, SCEE, | Spieler

! TEKKEN 3 l 4
Das umfangreiche Kampferfeld, die riesige .

& Palette an Moves, die vielfaltigen Spielm-

® odiin der Heimfassung, die tollen Anima- PLATE
tionen oder die hohe Auflésung - Namco hat mit
der technisch beachtlichen Umsetzung des Tekken-
3-Automaten die Fans nicht enttduscht.

5 TEKKEN 2 [12
; Im Gegensatz zum Vorganger wurde kraf- 5

- tig am Gameplay gefeilt. Obwohl daruber

: h_g\aus auch die Grafik einer St:l'\(‘iv!'theitso|::erg—“"lz
tion unterzogen wurde, wirken die gnadenlo-

¢ sen Flt];hter selbst wahrend der effektvollen

& Prugeleien etwas eckiger als im ersten Teil.

INED § 3D-Beat 'em-Up, Namco, -2 Spieler J

; COMMIAND & .
CONGUER 2 :

% Die bewahrten Elemente des legendaren PLATE
s Echtzeitstrategie-Klassikers wurden mit neuen,
kniffligen Missionenzielen aufgefrischt. Trotz

* fehlender Innovationen ein MuB fir Genre-Fans.

INEDB [ strategie, Virgin, I-?Spleler

| TOMB RAIDER [10
| Dieses Spiel revolutionierte das Genre Ac- 5

§ tion-Adventure. Der Evergreen bestach BLATZ
1996 durch tolle Grafik, riesige Levels und
eine atemberaubende Archaologin, die auf der
Y ganzen Welt Abenteuer zu bestehen hatte und
einen bis dato ungeahnten Hype ausldste.

INRBEB | Action-Adventure, Eidos, | Spieler

7

INDIZIERT I 9
Kult(is%er Horrorschocker, der beim Spieler

fur Gansehaut sorgt. Die gruselige

Zombiehatz in dem einsamen Landhaus Resos
verbindet eine packende Atmosphare mit Gore-
Effekten und mehr oder weniger kniffligen
Ratseleinlagen.

JNED { Action-Adventure, Capcom, | Spieler i
TOMB RAIDER I :
Der Nachfotggr des einzigartigen Action-

Adventures bot neue Bewegungsarten in

neuen Levels. Der Popularitat des Spiels tat PLA&TE
der Innovationsmangel keinen Abbruch, ganz im Ge-
genteil: Der Lara-Hype erreichte neue Dimensionen.

INED ‘Actlon-Adventure, | Spieler, €idos

INE® MB3DBeat-em-Up, Namco, I-2 Spicler 4

TOME RAIDER 1l

Auch 1998 gehorte Tomb Raider zu den gréBten Verkaufserfol- ' 3.
gen. Am Grundkonzept wurde in der dritten Auflage nichts geén-
ert. Im Gegensatz zu den beiden Vorgangern konnten die Ent-  Ba&TE
wickler diesmal statt ausschlieBlich rechteckiger aber auch
dreieckige Elemente in die Levels integrieren, was
die Designs weg vom Baukasten-Look, hin zu reali-
stischeren Szenarien flhrte. Daneben gibt es neue
Waffen, Bewegungsmaglichkeiten und Fahrzeuge.
Zum ersten Mal kénnt Ihr auch die Reihenfolge
der 20 Levels teilweise selbst bestimmen. Der zum
Teil recht hohe Schwierigkeitsgrad kénnte einige
Anfanger Uberfordern.

: » - INFD Action Adventure, Eidos, | Spieler

GRAN TURISMVO

Die unglaubliche Popularitat von Gran Turismo hat zahlreiche Grin- l c. .
de. Zum einen ist die Darstellung der Fahrzeuge mit atemberauben-
den Spiegeleffekten bis heute auf der PlayStation unerreicht. Weiter- gr aryz
hin bietet Gran Turismo nicht nur ein spafSiges, sondern auch ein
Uberzeugendes Fahrverhalten - und das bei jedem
einzelnen der insgesamt 290 (!) Fahrzeugtypen. Zwar
gibt es ,nur” 11 Strecken, doch sind die bloBen Ren-
nen nicht alles, was GT zu bieten hat. So stellen be-
reits die Computer-Gegner wirdige Konkurrenten
dar. Dazu kommen vor den Rennen in héheren Fahr-
zeugklassen die berlichtigten Fihrerschein-Prifun-
E/tlan. Dazu kommt der wochenlang fesselnde Story-
odus und der Splitscreen-Modus fur zwei Spieler.

ma Rennspiel, SCEE, |2 Spieler

METAL GEAR SOLID ;
Das faszinierende Spektakel rund um den reaktivierten Elitesoldaten .
Solid Snake bietet nicht nur eine spannende Hintergrundstory mit
zahlreichen interessanten Charakteren und Intrigen, sondern auch  RELAYZE
ein motivierendes Gameplay. Der standige Wechsel zwischen dem _
Verstecken vor und Vorbeischleichen an Uberwa-
chungskameras und Wachen, den Kampfen mit teils
auBerst zahen Endgegnern und den unzahligen Zwi-
schensequenzen und eintreffenden Funksprichen ist
charakteristisch flr den Spielablauf. Statt vorschnell
zur Waffe zu greifen, geht es darum, die zahlreichen
g S ezia!qeréte Uberlegt einzusetzen. Der grofBte
i

achteil des Spiels: An einem Wochenende kann
man das Spiel normalerweise problemlos l6sen.

INFD Action-Adventure, Konami | Spieler i




special

 Ein neuer Game.Boy
rtsetzungen zu Ma- .

Zwei neue Mario-Spiele kommen fiir das Nintendo 64!

ktuelle News von der krzlich in Tokyo statt-
, gefundenen Space World lassen das Herz jedes
B Nintendo-Fans vor Freude hiipfen!
Neue Informationen Uber die mit Spannung erwartete
Dolphin-Konsole gab es zwar noch keine, allerdings ktin-
digte Nintendo nach der Messe einen Nachfolger fir den
Game Boy an, der im Jahre 2000 mit 32-Bit-Technik flr Fu-
rore auf dem Handheld-Konsolenmarkt sorgen soll.
Das lange erwartete Nintendo 64-Zusatzlaufwerk 64DD
(fur das derzeit eine Internetanbindung entwickelt wird)
wird Ende des Jahres in Japan erscheinen, hierzulande
werden wir auf das Diskettenlaufwerk jedoch verzichten
muB. In Deutschland erscheinen wird das Transferpak, das
einen Datenaustausch zwischen dem Nintendo 64 und
dem Game Boy moglicht macht und beispielsweise von
Mario Golf (das fir N64 und GB kommt) unterstiatzt wird.
In Sachen N64-Software feierte Mario ein tolles Come-
back: Mario Party 2 soll mit einer noch groBeren Anzahl
von Minispielen aufwarten: Insgesamt 64 Games sind ge-
plant. Ein paar neue Infos gab es auch zum Kampfsystem
in Super Mario RPG 2 (siehe Bild oben). Ein spezieller
Kampfscreen soll aktiviert werden, sobald lhr in der
Hauptwelt mit einem Gegner in Bertihrung kommt.
Ebenfalls zu sehen waren nattrlich das ungemein ein-
drucksvolle Zelda Gaiden sowie die neuen Rare-Hits Per-
fect Dark, Jet Force Gemini und Donkey Kong 64. Letzte-
| res wurde dem Publikum sogar mit einer eigenen
Bihnen- und Tanzshow dem Publikum vorgestellt. Nin-
tendo scheint auf sein affenstarkes Spektakel besonders
stolz zu sein. In Deutschland erscheint es Ende November
zum Preis von DM 129,- inklusive Speicherweiterung.
| Als Bonbon zum SchiuB noch eine brandheie Meldung
| von der IFA in Berlin: Ab sofort kostet das Nintendo 64
nur noch DM 199,-, zusammen mit DK64 nur DM 299,-!
Hans Ippisch

AB 8.9.99

WIP30UT

NUR FUR GUTE NERVEN. WIPEQUT 3,
DER DEFINITIVE RAUSCH DER SINNE. TEIL
DREI DES FUTURE-RACE IST SCHNELLER,

SPANNENDER UND FASZINIERENDER ALS JE
ZUVOR. NEBEN NEUEN FAHRZEUGEN UND
NEUEN WAFFEN GIBT ES AUCH ACHT NEUE
STRECKEN. VON DER BREITEN RENNBAHN

BIS HIN ZUR ENGEN HAUSERSCHLUCHT.

DIE ULTRAMODERNE GRAFIK WIRKT WIE

VOM ANDERN STERN UND MACHT DEN
ULTIMATIVEN TRIP PERFEKT.

LGELUNGENES COMEBACK: VERBESSERUNG IN ALLEN
ERDENKLICHEN BEREICHEN" (PLAYSTATION GAMES 6/99)
.DAS FUTURISTISCHE KULTSPIEL KEHRT ZURUCK"
(GAMES & MORE 7/99)

SOUNDTRACK: DJ SASHA

AOXO

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

> .4
= 2
t-\’ £

PlayStation i

IT"S NOT A GAME

PSYGNOSIS

ﬂ Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome.

L and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. His a trademark of Sony
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Die griine Miitze gehort zur Figur des Helden
Link wie das rote Cape zu Superman.

In der Entwncklungspha-
se der heiBBersehnten
Fortsetzung des Ninten-
do-Kniillers ist die Halb-

Na, wenn das nicht wie ein Dungeon aussieht
~ und noch ein besonders farbiges dazu ...

In der Wasserregion miiBt thr unter anderem

beim Bau eines Biberdammes mithelfen.
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Seltsame Gestalten gibt es auch
im zweiten Zelda-Teil.

i

setzt Ihr habt genug Rubien.

14

Handler sollen Eur.h sogar zusatzllche Zeit verkaufen kénnen, vorausge-

Nach nicht allzu lan-
ger Wartezeit konnt
thr endlich wieder im

griinen Gewand auf |

Abenteuerreise ge—
hen! =

Die Goronenmaske, die Link durch diese
Schneelandschaft tragt, ist nur eine von 20

f' enn man bedenkt, wie
4 umwerfend das neue
J Zelda-Abenteuer im

derzeitigen Entwicklungsstadium bereits
aussieht, durft Ihr Euch schon jetzt auf ein
ganz tolles Spiel freuen. Dank des Expansi-
on Pak sollen insbesondere Sound und Gra-
fik in neue Dimensionen vordringen. Die
Spielewelt wird nicht nur gréBer sondern
auch belebter denn je sein.

Die Handlung des Abenteuers setzt
zeitlich kurz nach Zelda: Ocarina of Ti-
me an und spielt erneut in einem mit-
telalterlichen Fantasyreich. Diesmal ist
jedoch nicht Hyrule der Schauplatz
sondern eine fremdartige Parallelwelt,
in die der Held Link durch ein magi-
sches Portal entfiihrt wird. Diese ist
von einer Katastrophe bedroht: Wenn
lhr nicht binnen kiirzester Zeit Abhilfe
schafft, wird der Mond vom Himmel
stiirzen und die Welt verwiisten.

Wie im ersten Spiel nehmt lhr mit Hil-
” fe von Masken die Gestalt anderer
Wesen an. Aber nicht nur das: lhr er-
% langt auch deren Fahigkeiten, was
. Euch beim Lésen kniffeliger
Aufgaben hilft. So kénnt lhr
beispielsweise als Zora eine
Unterwasserwelt erforschen
und seid als Gorone beson-
ders stark. Ubrigens hat in
Zelda Gaiden nun mehr als ei-
ne einzelne Maske Platz in Eu-
rem Inventar.

W Passend zum jeweiligen
"9 Charakter wird es dies-
mal verschiedene magische
Musikinstrumente geben, deren
. Krafte lhr Euch zunutze ma-
. chen konnt. Dabei soll das
alte Song-Repertoire um
etliche neue Stiicke erwei-
tert werden. Wie sich aus
ersten Bildern vermuten
ﬁ 1aBt, werdet lhr auBer
" den gewohnten mittelal-
5 terlichen Gewodlben auch
kunterbunt designte Dun-

geons erforschen ...

Stefanie Schetter
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| prasentiert Sony,
@puter Entertainment™
' neue Konsole.Wir

avse

akten. {

erfend sind, wie erwartet.

2\ S/
| Zu Kessen von Koei gibt es bereits einen be-
‘eindruckenden Film im Internet zu hewundern.
Dieser nutzt allerdings nur 10% der Hard-
waremaoglichkeit der PS2.

eben der Markteinfihrung des
Dreamcast in Europa ist die Vor-
stellung der neuen PlayStation

das Thema in der Videospielszene. Im Sep-
tember wird die Spannung ihren Hohepunkt
erreichen: Auf der Tokyo Game Show lUftet
Sony Computer Entertainment das Geheim-
nis und stellt die neue Wunderkonsole erst-
mals der Offentlichkeit vor. Wir versorgen
Euch vorab mit brandaktuellen Infos zur
sehnlichst erwarteten 128-Bit-Konsole, Gber
deren Name zur Zeit nur bekannt ist, daB die
Bezeichnung PlayStation darin ebenfalls ent-
halten sein wird.

Obwohl es Sony gelungen ist, alle Pro-
duktionsprobleme zu beseitigen, wird
die Konsole erst im Marz des nachsten
Jahres in Japan erscheinen. Der Grund
hierfiir liegt in der Chipsherstellung. Es
ist zum gegenwartigen Zeitpunkt nicht
mdglich, die Chips in Massenproduktion
herzustellen. Aus diesem Grund wird
auch der Preis fiir die PlayStation 2 kurz
nach der Markteinfiihrung bei satten
40.000 Yen (ca. 730 DM) liegen. Sony will
mit diesem Schachzug die Nachfrage zu
Beginn niedrig halten. Drei Monate nach

"die wnchtlgsten*
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Der vierte Teil von Tekken kommt definitiv fiir die PlayStatlon 2 und wird

erscheint nur dann fiir
die neue P nicht fiir den Dream-
cast, wenn Soul

nicht erfolgreich ist.

dem Markteintritt, wenn die Produktion
auf Touren gekommen ist, wird der Preis
fiir die Konsole in Japan dann um 10.000
Yen gesenkt. Um das Weihnachtsgeschaft
anzukurbeln, wird die neue PlayStation
dann ab November bereits fiir 20.000 Yen
iiber die Ladentische gehen. Etwas anders
aussehen diirfte die Situation in den USA
und Europa. Man kann davon ausgehen,
daB der Preis hier von Beginn an konstant
bei 199,- Dollar beziehungsweise 499,- DM
liegen wird.

Uber das Geh&use ist im Moment noch nicht viel
bekannt. Das Entwicklungskit ist zum gegen-
wartigen Zeitpunkt noch gut einen Quadrat-
meter (!) groB und enthalt sogar eine kom-
plette PlayStation 1. Ein echter Kracher soll
jedenfalls die Farbe werden. Statt in tristem
Grau wird sich das AuBere der Konsole diesmal
etwas auffalliger prasentieren.

Spekuliert wurde lange auch dariiber, ob
mit der neuen Konsole DVD-Filme abge-
spielt werden kénnen. Jetzt ist es raus:
Man kann. Sicher ein gewichtiges Argu-
ment fiir PlayStation-1-Besitzer auch bei
der neuen Konsole wieder zuzuschlagen.

~ danach den Weg in die Spielhallen finden.

Vielleicht wird Sony die Konsole sogar
als kostenglinstigen DVD-Player ver-
markten. Dadurch entgangene Einnah-
men sollen durch Multimedia-Periphe-
riegerdte wie Keyboards, Modems,
Digital-Kameras und Memory-Karten
wieder hereingeholt werden.

Zum SchluB noch einige Infos zur Software.
Sony Computer Entertainment wird zur
Markteinfihrung der Konsole mindestens
funf brandneue Spiele auf dem Markt ha-
ben. Wann genau die Spiele veréffentlicht
werden, steht allerdings noch nicht fest,
nachdem es zur Zeit noch Probleme gibt,
die Spiele auf alter und neuer Konsole lau-
fen zu lassen. Third Parties wie Namco oder
Squaresoft beschaftigen sich im Gegensatz
zu SCE mit Fortsetzungen bereits bekann-
ter Serien wie Final Fantasy oder Tekken.
Wahrend zum Beispiel Final Fantasy IX noch
fur die PlayStation 1 kommt, wird bereits
am zehnten Teil, der dann auf der neuen
Sony-Konsole laufen wird, gearbeitet. Be-
statigt sind auch Tekken 4, auBerdem Gran
Turismo 3 und ein weiterer Teil der Resident
Evil-Reihe.
Patrizia Stajer
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Redaktion GAMES AND MORE
Wir wollen wissen. welche Spiele lhr am liebsten spielt. Schickt uns den Zeug ‘ KENNWORT CHARTS
niscoupon oder eine Postkarte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht ver- * Roonstr. 21

gessen). Wir erstellen dann daraus fiir jede neue Ausgabe die aktuellen Le- 90429 Niirnberg

sercharts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an:

Edam W
EURE TDP 10

g \"—l'" ZELDA ]
; NINTENDO NB4 ; : I DRIVER il
" (' Wie immer: Zelda und Link auf Platz 1! | GT INTERACTIVE
= g Was soll man dazu noch sagen? ! Tl Ps
B e e e i)
1 == & APE ESCAPE
FIFA 99 [ | /| SCEE
ELECTRONIC ARTS PC PS N&4 '@ : J PSS
i 2’?_ A{ig? S itée alles unvergpdert. Auch E%I\EIEZH'A
i eibt dem zweiten Platz treu. s e
O R e e REDAKTEURIN - | CONGaUEHES
_J | WESTWOOD pC
[—“3—" METAL GEAR SOLID |
| KONAMI PSS i
| B) 'pas Spitzentrio wird auch diesmal von |
& Konamis Agentenspiel komplettiert §
m———— | |IMPoSSiBLE
DRIVER — INFOGRAMES PS
GT INTERACTIVE PS (5)
Driver ist im Aufwind! In dieser Woche
_ geht es einen Platz nach oben. o " g / KSOII\II;%IPIT HILL
WE—— j i - A A ' A TR S O B 0 S P O AT l ps
STEFFIE
% 5 TOMB RAIDER Il SCHETTER | _ THE X-FILES
b REDAKTEURIN J
§ © EIDOSPC PS G SCEE
Lara hat sich ein biBchen erholt und 2 pPCc/Ps
‘» klettert eine Stufe nach oben.
i JAGGED ALLIANCE2
. TOPWARE PC
, Jagged Alliance ist der groBe Verlierer ; l F‘_—USBSBQALL'
i dieser Woche. Zwei Platze runter. Wi TOP WARE PC
T ED HUNTER
7 TUROK 2 < ) |SYNTHETHIC DIMENSION
| () ACCLAM PC NB4 j PC
: Elcrl‘wts neues vom Indlanerhaupt#ng Er
gy behauptet seinen Platz in den Charts. o HUGO 2
T ———— 5 ITE MEDIA PS
NEED FOR SPEED 4 L
ELECTRONIC ARTS PC/PS

Auch Need for Speed 4 schlieBt sich
dem Trend zum Stillstand an.
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INDIZIERT
VIRGIN/INTERPLAY P
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i 9 DIE SIEDLER 3
| (99 BLUEBYTE PC ;
Die Siedler haben weiterhin den Ab-
L, grund im Blick.
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INDIZIERT
ACTIVISON NE4
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CHRISTIAN
HARNOTH

GRAN TURISVIO 10
Diesmal kann sich das Rennspiel von A PC
Sony noch halten. o

PC

i NG4a

el

[THE LEGEND OF ZELDA
| NINTENDO

METAL GEAR SOLID
KONAMI

DIE SIEDLER 3
BLUE BYTE

SIMCITY 3000
ELECTRONIC ARTS

GT INTERACTIVE i ACCLAIM

[STARWARS:

2 ORIVER j 2 | TuRoK 2
i
[BALDUR S GATE i 3 FIFA SOCCER'89 Y | ROGUESBUADRON
H P

INTERPLAY ELECTRONIC ARTS ! :J NINTENDO

|F|DLLEREOASTEH
TYCOON
|MICROPROSE

|NEED FOR SPEED 4 ; A | marioPaRTY
IELECTRONIC ARTS ! &7 | NINTENDO

lciviLIZATION:
|CALL TO POWER

|ACTIVISON

!TDMB RAIDER il ™ | FFasocceras
|EIDOS : %/ | ELECTRONIC ARTS
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Redaktion GAMES AND MORE
KENNWORT MOST WANTED W\ .
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

- MOST WANTED

Eure Meinung ist gefragt! Uns interessiert, auf welche Spiele Ihr am
sehnsiichtigsten wartet. Also: Stellt eine Liste auf mit den Titeln, die
Ihr moglichst bald auf Eurer Konsole oder auf dem PC spielen wollt,

und schickt sie an die Games and More-Redaktion:
TOMB RAIDER IV
4 [I_ (1 JINdFZJIPC/PS  Action-Adventure Eidos
DONKEY KONG 64

E (2) IWNFDINBa Jump&Run

ZELDA GAIDEN

m RESIDENT EVIL 3
s @ INFDIPs

Action-Adventure Capcom

’n DINO CRISIS

6 (15) INFDIFS
RESIDENT EVIL 64
17 (17) MNFEINSa  Action-Adventure  Capcom

Action Capcom

B AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS
B , [E. 6) INFD PC Echtzeitstrategie Ensemble St.

FINAL FANTASY VI
= l'g 9) INJF=DIPC/PS  Rollenspiel

THE X-FILES
[F)' - INFDIPs Adventure SCEE

Squaresoft
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Ausfuhrliche
Tips & Tricks

Infos zu den
besten Star-Wars-
Spielen fir lhren PC

Alles zum neven
Star Wars Kinofil:m

ey £ G e .fmm:‘/ﬂ

17//75’5 .%/’M? <

L
TH]

the Moge A
b Stories: Desktop Adveatorey 3
vy of the Fanpire

\Durkir Bodohemg

Wors Reover

Kahe
teries of the Sith

O

WGHLGHTS AUE DER COROM
10 voll spielbare Demos v allen
wichtigen Star-Wars-Spielens
Episode 1: Die dunkle Bedrohung,

Rebellion, Episode 1: Rater, ¢
Jedi Knight, Rogue Sqaudron, uvm. »E

Alle Patches und Updutes

Exlilugiv: Videoreportugen v
Obi Wan und X-Wing Alliance |

: BLACK & WHITE
] W (11) INFD PC Echtzeitstrategie Lionhead St.

FIFA 2000

l [E (12) INFEDIPC/PS  FuBball ES Sports
[ SHADOW VAN

: [— (13) JJ_J_'-_JNEdPCPS Horror Acclaim

SPYRO THE DRAGON 2
| 1a 14) INE®SFS Jump & Run SCEE

UROK - LEGENDEN DES VERLORENEN LANDES

GRAN TURISIVIO 2
ﬁ-7- (100 INFDIPs Rennspiel SCEE

@wcw MAYHEM
= [3 (19) INFD)INB4A/PS Wrestling

r— () NI IPS

Die Machl

Rennspiel Psygnosis

sei mil Dir!

Das groBe Sonderheft

.Best of Star Wars” -
Alles zu den beslien
- Sfar-Wars- Splelen-

o
s

Ab 29. Juli fUr nur
DM 14,80 am Kiosk!
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DER BANDENKRIEG
Verdien’ dir Respekt.

Hol’ dir Auftrage.

Kampfe far eine Gang.

Betrige deinen Boss.

Verbunde dich mit

deinen Feinden.

Schnellere Autos.

Mehr Verkehr auf den

StralBen. Noch dblere

Bad Guys und

aggressivere Cops.

Und: FBlund Army

mischen jetzt

noch mit.

WWW.GTAZ2.COM

N
<

PlayStation

auch

PG
ch

GTAZ2 Release: Coming Soon Fall 1999.
Official GTA2-Theme by Da Hool: Wankers on Duty,
on Kosmo Records, Release: 25.10.1999
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TEST - NEWS - RELEASE
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SILICON VALLEY

Das Nintendo 64 hat Euch ja schon einmal auf die Raumstation Si-
licon Valley gebeamt. Jetzt kénnt Ihr die Helden Dan Danger und
Evo auch auf dem GBC durch die 50 Schauplatze lotsen. Dum-
merweise ist alles, was von Evo nach einem Raumunfall Gbrigge-
blieben ist, ein Microchip. Diesen sollt Ihr unbeschadigt durch die
Spielwelt schleusen. Dabei geratet Ihr wie im N 64-Original in al-
lerlei ungewdhnliche Situationen. Mit Flammenwerfern bewaff-
nete Tauben und boxwtige Kanguruhs kreuzen Euren Weg. 2D-
Grafik und Sound kénnten zwar aufwendiger sein, aber insgesamt
hat Take 2 den Charme des alten Spiels gut eingefangen.
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CHASE HQ:
THE SECRET POLICE

Wie man dem Titel schon entnehmen kann, schiGpft lhr in Chase
HQindie Rolle eines Polizisten und hetzt flichtige Kriminelle Giber
den heiBen Asphalt. Anstatt die Gangster mit Waffengewalt aus
dem Rennen zu werfen, kénnt lhr sie auch von der StraBBe schub-
sen. Hierzu stehen sechs verschiedene Wagen fur Euch bereit, die
Ihr auf zehn Strecken schikanieren durft. Wer einen zweiten CGB
zur Verflgung hat, kann beide Gerate auch zusammenschlieBen
und selbst als Gangster vor seinem Mitspieler ReiBaus nehmen.
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HOLY MAGIC CENTURY

Auch wenn sich der Titel vielversprechend anhért - mit Holy Ma-
gic Century hat Virgin einen absoluten Flop fiir den Color Game
Boy abgeliefert. Arcadeaufgaben altbackenen Stils wecken Erin-
nerungen an frilhe Games wie Mr. Do oder Dig Dug und Uber-
zeugen wederdurch Spannung noch durch Umfang. Ganze 20 Le-
vels sind fur den Game Boy nicht gerade Gppig. Wer hofft, die
Mangel im Gameplay wiirden in der Prasentation wieder wett ge-
macht, hat sich ebenfalls geschnitten. Wahrend der Sound sich ge-
rade noch an der Grenze des Ertraglichen bewegt, enttauscht die
lieblose Grafik auf ganzer Linie. )
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GOLDEN GOAL

Konig FuBball wagt sich auch auf dem Color Game Boy weiter
nach vorne. Allerdings werden sich flr Golden Goal nur hartge-
sottene Kicker begeistern kénnen. Grafik und Sound sind durch-
weg recht einfallslos, und auch dem Gameplay fehlt es an Pepp.
Dazu kommt, daB die Mannschaften, mit denen lhr wahlweise in
Meisterschaften oder Freundschaftsspielen antreten kénnt, nicht
gerade nach dem neuesten Stand zusammengestellt sind. Wenn
lhr aber gerne noch einmal mit Andreas Képke in die FuBball-
schlacht ziehen méchtet oder an den anderen Teams aus aller Her-

ren Lander Gefallen findet, wiinschen wir frohes Goalen!

m
NG

Was kommt wann? Hier zeigen wir Euch eine Ubersicht iiber alle
demnachst erscheinenden Game-Boy-Spiele.

TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE
10 Pin Bowling Sport Take 2 September Looney Tunes Action-Adventure  Infogrames  24. September
All Star Tennis 99 Tennis Ubi Soft September Madden NFL 2000 Foothall THQ September
Asteroids Action Activision Oktober NHL Pro 99 Eishockey Konami September
Black Bass Fishing Angeln Take 2 September Paper Boy Arcade Midway September
Bubble Bobble Puzzle Mitsui September Resident Evil Action Capcom September
Caesars Palace 2 Strategie Virgin September Roadster Rennspiel Titus September
Carmageddon Action Virgin September Street Fighter Alpha Beat 'em Up Virgin September
Crazy Biker Rennspiel Konami September Tazmania Devil Rush Action-Adventure  Sunsoft September
Duffy Duck Action-Adventure  Sunsoft Oktober Wicked Surfing Sport Virgin September
Die Maus Action-Adventure  Infogrames  24. September Yoda Stories Action-Adventure  THQ September
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INFO LINE: O 42 87- I2 51 33 Neber der Weltneaheit DexDrive™

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum A bietet INTERACT® Force Feedback Produkte
des jeweiligen Herstellers www.interact-eu POPE.dG und aktuelle Game Accessories
fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Dias GAMES AND MORE - Ao

12 Ausgaben zum Preis von 10 — nur DM 39; (S 290)

mimdmsernelrs
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games - Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun




uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat ‘'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die be-
sten Fighter setzen sich -~ ‘h 1
durch. Wer es etwas ruhiger P T g
angehen lassen will, der
kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.
Alle Plattformliebhaber
kénnen dabei ihre Lauf-
und Hiipfkiinste unter Be-
weis stellen.

s

Hybrid Heaven ....NG< ...... Seite 30 q &
Jet Force Gemini ... NG44 ...... Seite 27 |
Legacy of Kain: : 1. Turok 2
SoulReaver .......PC ....... Seite 27 2. Metal Gear Solid

3. Tomb Raider IlI
Mission: 4. Mission: Impossible
Impossible........PS ....... Seite 28 5. Half Life (deutsch)

6. Tekken 3
ShadowMan ......PC ....... Seite 32 7. Tomb Raider |1

8. Turok
SkoUt =i . . i Sy B Seite 32 . Unreal

10. Tomb Raider |
Spyro The .
Dragon2 .........PS ....... Seite 24 |
TarZan ;. i oo v PS8 L saulvis Seite 26

Banjo-Kazooie Conflict: Freespace Metal Gear Solid

Turok 2 Dark Projekt: Der Meisterdieb Tekken 3

Mission: Impossible Half-Life (deutsch) Legacy of Kain: Soul Reaver

Super Mario 64 Unreal Tomb Raider Il

| Shadow Man | Drakan Silent Hill
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iel Zeit ist ja noch nicht ins Land ge-

gangen, seit Spyro zum ersten Mal

die PlayStation-Charts gesturmt
hat. Aber frei nach dem Motto ,Wer rastet,
der rostet” basteln die Entwickler schon
fleiBig an einem zweiten Teil des Jump&Runs.
Da an der benutzerfreundlichen Bedienung
des Vorgangers kaum etwas auszusetzen war,
hat man auch nicht versucht, sie gewaltsam
zu revolutionieren. Nur ein paar kleinere Ex-
tras kommen hinzu.

So kann Spyro zum Beispiel Felsvor-
spriinge gerade noch erreichen, indemer
sich mit einem kurzen Hover-Flug im letz-
ten Moment ein Stiick nach oben
schwingt. Wieviel Energie Spyro vorritig
hat, erfahrt lhr von seiner Begleiterin
Sparx, der Libelle. AuBerdem lernt er zu-
sdtzlich zum Fliegen und Schwimmen
auch noch Klettern und Tauchen und
kann sich mit seinen neuen Disziplinen
in unbekannte Gefilde vorwagen.

KER-NEWST

'passende Weihnachtsge
schenk fiir Euch in Arbelt ‘

TCKER-NEWS

he_vbikem Spyros neue

Spielwelt, es kreuch ﬁnd fleucht auch so einiges
an lustigen und putzigen Wesen.

VermiBt lhr den kleinen lila
Drachen auch schon? Dann

Die integrierte Karte ist da recht nttzlich,
und auch die extrem hohe Sichtweite sorgt
fur den Uberblick. Uberhaupt macht die
Grafik schon jetzt einen sehr ordentlichen
Eindruck und kommt auch ohne spekta-
kulare Knalleffekte aus. Daflr sorgen klei-
nere Details bei der Darstellung von Wasser,
Licht oder Regenbogen flir neuen Glanz.

Um die Motivation der Spieler anzu-
kurbeln, versprechen die Entwickler ei-
ne spannendere Hintergrundstory als
im ersten Teil, die sich in den Sequen-
zen zwischen den einzelnen Levels wei-
terentwickeln soll. AuBBerdem will man
Spyros Kontakt zu den vielen schrulli-
gen Bewohnern der bunten Fanta-
sywelt fordern und ihm klare Einzel-
missionen vorgeben. Bei diesen
Auftriagen macht er sich auf die Jagd
nach Talismanen und geheimnisvollen
Runen, ohne die sich das Spiel nicht zu
Ende bringen laBt.

TICKER-NEWSTT

Oh, da liegen sich zwei aber in den Haaren! Da
solite besser nicht dazwischen kommen, wer

nicht gebraten werden mochte ...

Auch wenn man fliegen kann, wird eit
chen Aussichten mulmig. Immerhin d
an der hiibschen Grafik erfrgu'en.

Unterwegs verscheucht der kleine Drache wie
gewohnt seine Widersacher, indem er ihnen
Flammen entgegenspeit — und falls sie mit
Schilden gewappnet sind, rammt er sie be-
geistert beiseite. Interessant werden diese
Kabbeleien durch neu hinzugeflgte Extras
wie Unverwundbarkeit oder Superflamme.
Dazu gibt's zwischendurch eine kleine Runde
Schildkréten-Billard und ahnliche Unterspie-
le, die fur Abwechslung sorgensollen.

Die von uns getestete Ausgabe konnte
zwar nur mit englischer Sprachausgabe
aufwarten, aber bis November ist es ja
noch ein biBchen hin. Wenn die geplan-
ten Spielneuerungen und die deutsche
Umsetzung halten, was sie versprechen,
wird Spyro wohl auch dieses Jahr wieder
die Hitliste emporhiipfen.

Stefanie Schetter

fertig

Agypten besuchen-




=
=
-
<
g
<
&

£

i i
:
oa . 3
" ; s

1991 SPRINGS ThLISmAN D 0

| Endlich geschafft: Spyro hat Ohne Edelsteine gehtin Spyro

| endlich einen der fiir das nichts. Zusatz-Fahigkeiten

| Spiel sehr bedeutsamen Ta- und sowie der Durchgang in

| lismane aufgestobert! neue Gehiete { , ‘*5
kosten reich- | N . S

lich Klunker. * S

AB 1.9.99
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ok - WEAPONS OF JUSTICE

JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT
WEITER. G-POLICE, WEAPONS OF
JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN
TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES
IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM-
KAMPFES UM CALLISTO WIEDER EINE
ECHTE MISSION FUR HARTE GAMER.
DABEI GIBT ES NEBEN DEM ALTBEWAHRTEN
HAVOC VOLLIG NEUE KAMPFMASCHINEN
UND WELTRAUMWAFFEN. FUR REICHLICH
POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI.

EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE
FLUG-ACTION" (MANIAC 7/99)
FLACHENDECKENDE VERBESSERUNGEN"
(MEGAFUN 3/99)

Die Mimik der Figuren ist oft wirklich zum Schreien. Leider lassen
sich nicht alle Gegner so leicht einschiichtern wie dieser hier.

IN DER HAUPTROLLE:
JEFF SLATER
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Wenn Spyro mit Karacho zerbrechliche Gegenstande umrennt,
sieht man diese auch zersplittern - in Polygone natiirlich ...



b in die Wildnis geht es in dem

Jumpé&Run zu Disneys neuem Zei-
i chentrickabenteuer. Dabei hat
man sich sowohl bei der liebenswerten Dar-
stellung der Figuren als auch bei der techni-
schen Umsetzung Miihe gegeben. Viele char-
mante Kleinigkeiten am Rande erwecken die
Uppigen Urwald-Plateaus, auf denen sich der
Held bewegt, regelrecht zum Leben.

Bei der Ansicht der Handlung bedient
man sich zweier verschiedener Perspek-
tiven: Szenen, die mit der Bildtiefe der
Grafiken spielen, lassen die Umgebung
plastisch erscheinen; dagegen scrolit
der Dschungel andernorts in Seitenan-
sicht an Euch vorbei. Der Klang von
Ttrommeln und Tarzans beriihmter Ur-
schrei gestalten die Soundkulisse stim-
mig. In den Tiefen des Waldes wimmelt
es dazu von Papageien, Gorillas und an-
derem Getier, das Euch auch mal beim
Uberwinden von Hindernissen hilft.

Wie nicht anders zu erwarten, sind Euch
nicht alle Urwaldbewohner freundlich ge-
sinnt. Gegen Angreifer ist jedoch ein Obst
gewachsen: Treffsicher geschleuderte Bana-
nen oder die blanke Faust, mit der lhr auch
versteckte Bonushohlen freischlagt, stoppen
die hartnackigen Widersacher.

An die Lianen - fertig
schwingt sich auf die PlayStation.
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Im Verlauf der
16 Levels, die
durch Filmaus-
schnitte aufge-

peppt werden, ¢/

wandelt sich Tar-
zan vom kleinen Jungen zum Mann.
Seine Entwicklung kénnt lhr Schritt fiir
Schritt beobachten. Mit der Korper-
groBe wachsen allerdings auch die
Aufgaben und Hindernisse.

Im Spielverlauf lernt der ,Konig des
Dschungels” unter anderem die htibsche
Jane kennen und muB es spater mit einem
heimttickischen Tiger aufnehmen. Ob Tar-
zan auf Baume klettert, sich in Angriffstel-
lung begibt oder sich mittels Nestern oder
Pflanzen durch die Levels katapultiert — die
Animationen sind vielfaltig und gelungen.
Eingangige Steuerung und maBiger
Schwierigkeitsgrad machen das Spiel auch
fur Einsteiger interessant, und die einfalls-
reiche Story kénnte ein Gbriges dazu tun,
Tarzan auch auf der PlayStation zum ,K6-
nig” zu kronen.

Stefanie Schetter

Von den Terrassen der Levels aus kann Tarzan natiirlich sei-
nen berithmten Lianen-Stunt hinlegen.

- A
Jetzt heiBt es rennen - eine Elefantenherde im
wilden Galopp ist nicht zu unterschatzen!

3 /

Mit Tiger Sabor ist auch in der PS-Version der
Urwald-Saga nicht gut Kirschen essen.
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{ 2 - THE GREAT ESCAPE

echnisch auf Vordermann gebracht,

macht sich Rayman jetzt zum zwei-

ten Mal auf die Polygon-Socken, um
seine Freunde den Klauen fieser Piraten zu
entreiBen. Dank Raymans magischer Feuer-
bélle und des vereinfachten Schwierigkeits-
grades durfte Euch die ,GroBe Befreiungs-
aktion” nicht allzu schwer fallen. Nachdem
Ihr Euch in der Trainingsarena mit dem Hand-
ling der Figur vertraut gemacht habt, begebt
Ihr Euch auf die Reise durch Uber 13 fetzige
Levels mit Mini-Spielen wie beispielsweise ei-
ner Wasser(schlangen)ski-Fahrt. Wahrend
PC- und N64-Besitzer schon in Ktrze auf ihre
Kosten kommen sollen, missen sich PS-Fans

In den Zwischensequenzen kommt die neue 3D-
Engine von Rayman 2 hesonders zum Tragen.

: n Heft 15/99 haben wir die PS-Version des
ko Vampir-Grusicals ja schon ausfuhrlich far
; | Euch besprochen. Ab September sollt Ihr
Euch auch am PC-Monitor auf Seelenjagd be-
geben kénnen. Dabei bleibt abzuwarten, ob
das Action-Adventure auch auBerhalb der
Konsolen den Sprung ins Spitzenfeld schafft -
Unausgegorenheiten in der Steuerung und
der Animation der Hauptfigur sorgten jeden-

Wahrend de;,KoIlege aus Shadow Man verlorene
n erf?st verspeist sie der Soul Reaver.

isher sieht es gut aus f(r die Zwillinge

aus der Jet Force-Spezialeinheit: Die

herausragende Grafik mit speziellen
Lichteffekten fur jede Waffe begeistert schon im
Vorfeld, und auch erste Blicke ins Gameplay be-
rechtigen zu schonsten Hoffnungen. So verfligen
die Helden, die sich der Rettung des Planteten
Goldwood verschworen haben, Uber unter-
schiedliche Eigenschaften, die Ihr Euch im Spiel-
verlauf zunutze machen konnt. Dartber hinaus
sollen geheime Levels und Mehrspielervarianten
in das Spiel integriert werden. Zusatzlich zum
.Cooperative Mode” und dem , Death Match-
Mode" ist ein futuristischer Rennmodus geplant.
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Oktober '99

LEGACY OF KAIN:
. L%REAVER Einhalt gebieten.

noch bis zum Friihling gedulden.
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Ptelier: ........... L0000 UbisoftsF
Veroffentlichung: ......... Friihjahr 2000 {

falls in der letzten vorliegenden Beta-Version
far Stirnrunzeln. Auf jeden Fall durfen wir uns
wohl auf ein spannendes Kopf-an-Kopf-Ren-
nen zwischen Soul Reaver und seinem Schau-
er-Gegenstlick Shadow Man gefaBt machen.

AdNIF Y : _
Hersteller: ....... Eidos/Crystal Dynam
offentlichung: ........ Septem

Die Ratsel in Soul Reaver sind toll in Szene ge-

setzt, spruhen aber nicht gerade vor 0r|gmalltat

JET FORCE GEMINI

 Mit dem bunten Spekta-

©kel gldnzt ein neuer

Stern am Nintendo-Horizont.

Wahrend Vela eher der energischere Typ ist, laBt
ihr Bruder Juno es lieber ruhig angehen.

Dem finsteren
killer kann niemand
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Mlsslon Impossible
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1' 3 Anspruchsvolle Denkaufga-
o ben, gutes Missionsdesign,
klassisches IMF-Feeling
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Leichtere Gameplay-Patzer
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ach deftigen Ballergefechten sucht thr in Mis-
sion Impossible vergeblich - Unauffalliges Vor-
gehen ist im Regelfall Trumpf.

ijer des US-Geheimdienstes W

sﬁiblich am seidenen Faden.

PlayStation-Besitzer konnen brenzlige
Situationen aus dem Kinohit jetzt selbst
durchschwitzen. Die gelungene PS-Um-
setzung greift aber nicht nur auf Spiel-
filmszenen, sondern auch auf die TV-Se-
rie aus den 60er Jahren zuriick. Am
bekanntesten diirfte Euch gleich zu An-
fang der Vorspann mit der eingdngigen
Titelmusik vorkommen, und natiirlich
besteht auch Euer Einsatzteam aus Ori-
ginal-Mitgliedern.

Wer es noch nicht weiB3: Bei der Impossible
Mission Force, kurz IMF handelt es sich um ei-
ne Einheit von Spitzenagenten, die CIA-Kol-
legen aus der Patsche helfen, wenn alle an-
deren Stricke reiBen. In dieser Elitetruppe
Ubernehmt lhr die Rolle des Ethan Hunt -
zwar sieht der im Spiel seinem Leinwandego
nicht sehr ahnlich, aber er hat genauso viele
Tricks drauf. Dabei stehen ihm eine Reihe
ausgettftelter Spezialgerate und Waffen zur
Verfligung, die zum IMF-Job-Alltag gehéren.

So hélt Euch ein Miniscanner tiber die
Position Eurer Einsatzziele und mogli-
cher Gegner auf dem Laufenden. Beein-
druckender ist allerdings der ,,Facema-
ker”, mit dessen Hilfe die Agenten das
Aussehen jeder beliebigen Person an-
nehmen koénnen. Weitere wichtige
Items erhaltet lhr spater von anderen

Probleme iiber Probleme: Wie kommt Ethan
durch die verrducherten Korridore? Ein Schutz-
anzug hilft dem Helden weiter.

Teammitglieder oder findet lhr im Verlauf
der einzelnen Abschnitte, aber zuerst ein-
mal bekommt lhr Euren Auftrag erklart.

Nachdem lhr Euch mit Kollegen und Inventar
vertraut gemacht habt, geht es ans Einge-
machte: In den verschiedenen Missionen mufBt
lhr unter anderem die Identitat eines Botschaf-
ters annehmen oder einen weiblichen Killer zur
Strecke bringen. Dabei haben die Programmie-
rer darauf geachtet, daB nicht jedesmal die
gleiche Vorgehensweise zum Erfolg flhrt.
Wahrend |hr in manchen Einsatzen alle Vor-
sicht Uber Bord werfen kénnt, kommt es in vie-
len auf besonderes Fingerspitzengefuhl und
gute Vorbereitung an.

So solltet lhr zum Beispiel darauf achten,
daB nicht unbedingt ein Wachmann vor-
beimarschiert, wenn lhr einem anderen
IMF-Mitglied brandheiBes Material tiber-
gebt. Im Kampf ist meist lautloses Vorge-
hen ratsam - wie man an Waffen wie Blas-
rohren unschwer erkennt. Nachdenken ist
auch beim Umgang mit neuer Ausriistung
gefragt, allerdings stecken hinter fast al-
len Knobelaufgaben sehr logische Losun-
gen. Um jedoch liberhaupt Erfolg zu ha-
ben, braucht lhr schon des &fteren die
Hilfe Eurer Kollegen, auBerdem erhaltet
lhr tGiber das allgegenwartige Handy wert-
volle Tips von Eurem Einsatzleiter.



Was tun wir
mit einer Wa-
che, die wir
auBer Gefecht
gesetzt haben?
Richtig, wir ba-
steln uns eine
Maske ihres
Gesichts.

Der perfekte

Russe, oder?
Mal sehen, ob
die Tarnung aus
Gummi auch
im Ernstfall
tiberzeugend
funktioniert.

W Tatsache, die
Gegner gehor-
chen ihrem ver-
meintlichen
Kollegen, ohne
Verdacht zu
schopfen.

Schon vor Antritt der insgesamt 20 Missionen konnt Ihr fest-
legen, wieviel lhr Euch zutraut: Wahlt lhr statt ,possible”
die Schwierigkeitsstufe ,impossible”, setzen Euch Eure Geg-
ner harter zu, es warten Extra-Aufgaben und kniffeligere
Verstecke flr wichtige Gegenstéande. Nach jedem uber-
standenen Level bekommt Ihr ein PaBwort, und auch die
Memorycard steht Euch fiirs Abspeichern von Spielstanden
regelmaBig zur Verfligung.

So miiBt lhr nach ersten Teilerfolgen nicht zu sehr um
Eure Bildschirmexistenz bangen. Allerdings geféhr-
det ein drgerlicher Mangel im Gameplay das Leben
Eurer Spielfigur: Manchmal erwischen Euch Eure Geg-
ner unnotigerweise, weil Euer eigener Zielmodus ein-
fach zu langsam reagiert. Ansonsten hat man sich bei
der Steuerung an der bewdhrten Tomb Raider-Per-
spektive orientiert. Die hinter Ethan befindliche Ka-
mera zoomt im Inneren von Geb&duden nah an die Fi-
gur heran, wahrend sie im Freien hoher schwebt, um
mehr von der Umgebung sichtbar zu machen.

Vorsichtshalber kann Ethan jedoch auch selbst ,den Blick
umherschweifen lassen”, um Gefahren rechtzeitig zu orten.
Insgesamt Uberzeugt Mission Impossible auf der PlayStati-
on ebenso wie auf der Leinwand. Die Grafik kann sich se-
hen lassen und vor allem die atmospharische Hintergrund-
musik vermittelt so richtig Kino-Stimmung. Da die Levels
sehr abwechslungsreich und intelligent gehalten sind,
kommt Langeweile gar nicht erst auf. Hinter der Konkur-
renz Syphon Filter braucht sich das altvertraute Agenten-
team jedenfalls nicht zu verstecken.

Stefanie Schetter
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Eine gute Portion Beat ‘'em Up,
ein Loffel Adventure und eine
Prise Rollenspiel ...

Eure Lebensenergie ist kostbar — zum Gliick konnt lhr sie in dieser Kammer wieder auftanken.

N \

an packe eine Handvoll unter-

schiedlicher Spielprinzipien, ei-

ne ratselhafte Story und eine
"gehdrige Portion Action, zusammen, schiittle
das Ganze kraftig durch und heraus kommt
Hybrid Heaven. Aber die Mischung schmeckt!
Die Handlung fesselt jedenfalls schon von der
ersten Szene an.

Gleich zu Anfang wird ein Herr namens
Johnny an einer U-Bahnstation mir nichts
dir nichts erschossen, ohne daf3 Ihr die
Hintergriinde dariiber erfahrt.
Nachdem der Tote sich ein-

verschleppen die Tater unse-

re Hauptfigur Diaz. Er lei-
stet natiirlich Gegenwehr
und prompt verfliichti-

gen sich seine beiden Pei- §

niger ebenfalls im
wahrsten Sinne des Wor-
tes. Spadtestens jetzt
diirfte wohl klar sein, daB
hier nicht alles mit rechten
Dingen zugeht.

In einem Labor unter der Erde
findet lhr (alias Diaz) auch her-
aus, daBB machtgierige AuBerir-

dische fur die Hybriden verantwortlich sind,
denen lhr begegnet seid. lhren Plan, einen
Klon an die Stelle des Prasidenten zu setzen,
muBt Ihr natdrlich durchkreuzen. DaB lhr im
Spielverlauf eine Meute genmutierter Unge-
heuer aus lhren Gefangnissen befreit, erleich-
tert Eure Lage allerdings nicht unbedingt.

Im Kampf gegen diese und andere Geg-
ner setzt lhr neben Waffen vor allem Fau-
ste und FiiBe ein. Mittels eines Charak-
tersystems lernt lhr von besiegten Fein-
den neue Schlige und Kombina-
tionen. Zwischen den Echt-
zeit-Priigeleien gilt es, so-

wohl Knobel- als auch Klet-
teraufgaben zu meistern.
Gliicklicherweise gibt es

von Zeit zu Zeit eine

Dank des spannenden und
~ abwechslungsreichen Game-
. plays verargern die mittel-

maBige Grafik und der mickri-

ge Sound nicht allzu sehr. Pas-
sablen Look und Sprachausgabe
hat Hybrid Heaven leider nur in

den Zwischenszenen zu bieten.
Stefanie Schetter

o
Nicht alle Gegner lassen sich .
problemlos vermabeln. Dieser "
hier ist einfach zu stark. |
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Lasersysteme verwehren Euch den Zugang in
wichtige Bereiche des Komplexes.

3

Ich werde die Biaz-Beschichtung
entfernen, mit der Du liberzogen
wurdest. Aber keine Sorge, es
tut nicht weh.y

N J;
Uberraschung! Diaz ist eigentlich der echte
Johnny unter einer Maske.

.September '99
ca. DM 130;-

Interessanter Genre-Mix
mit mysterioser Hinter-
grundstory, gelungenes
Kampfsystem

Grafi.k. und Sound maBig

| Alters-
freigabe:

Noch
nicht
geprift
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PC Player 7/99 77%

.Die Konige der Rennspielvielfalt
legen noch einen drauf.."

o ; vy »Mit neuen Strecken, neuen Fahrzeugen

.-.ein Tuning-Kit, in das Synetic und einigen neuen Rennmodi bekommt

so ziemlich alles gepackt hat, T der Besitzer von N.I.C.E. 2 fiir wenig Geld
was ein starkes Add-On braucht.” S 0 ein Rundum-Sorglos-Komplettpaket.”
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Vorsicht, nicht alle Monster, die in der Unter- -
welt lauern, sind abstoBend. Das macht sie
aber umso unheimlicher. :

A W 1o o

Klettern gehért zu Mikes St
4" Spater erhalt er noch Zusatz-
er zum Beispiel iiber Lava geh;

Der mysteriose Legion erscheint in den
schwarzen Visionen von Nettie, Eurer verbiin-
deten Voodoo-Meisterin.

Jetzt lehrt Mike LeRoi
auch auf dem PC Ver-
 brechern, Zombies und
Spielern das Fuirchten.

Ratsel wechseln sich mit Action- und Arcade-

ochmal kurz zur Erinnerung: Der

ehemalige Auftragskiller Mike

LeRoi wurde nach dem gewaltsa-
men Tod seiner gesamten Familie von einer
Voodoo-Priesterin mit einer magischen Maske
in seiner Brust ausgestattet. Mit ihrer Hilfe soll
er eine drohende Invasion von Untoten auf
der Erde verhindern, indem er flnf oberfiese
Serienmoérder und ihre finsteren SpieBgesel-
len zur Strecke bringt. Der Clou bei der Sache:
Des Nachts findet die gruselige Jagd im Reich
der Toten statt, wo Mike zum glutdugigen
Shadow Man mutiert.

Bei der Erforschung der durch Tore un-
terteilten Totenwelt folgt lhr keinem
festgelegten Handlungsfaden. Um Eure
ubersinnlichen Kréafte zu stirken und
gleichzeitig Eure Voodoo-Waffen aufzu-
tanken, befreit lhr unterwegs ,Dunkle
Seelen” aus ihren obskuren Behiltnissen.
In schaurigen Tempeln erhaltet Ihr auf3er-
dem die magischen ,Gegenstinde der
Prophezeiung”. Ohne diese habt lhr bei
der Begegnung mit den gerissenen End-
gegnern keine Chance.

Mit unterschiedlichstem Gerat riickt lhr den
grausigen Widersachern auf den Pelz, die die
dusteren Schauplatze bevolkern. Beispiels-
weise wandelt sich eine einfache Pistole in der
Schattenwelt zur verheerenden Shadow Gun.
Eine andere Waffe ist das Asson, mit dem lhr
brennende Totenschadel schleudert. Fir die
verschiedenen Bewegungsarten der Figur
setzt |hr die Tastatur ein, umsehen koénnt lhr
Euch - allerdings nur seitlich! — mit der Maus.

Komplizierte Story und Figuren sowie ki-
noreife Umsetzung mit bekannten deut-
schen Sprechern machen den Thriller zum
Horrorerlebnis der Extraklasse - und so-
mit nicht leicht verdaulich. Ein See aus
Blut, brutale Metzgergesellen und pas-
sende Sounduntermalung sorgen zwar
fir unglaubliche Gansehaut-Atmospha-
re, aber in dieses Totenreich sollten sich
nur Spieler wagen, die die bedriickenden
Horrorszenarien ohne Probleme weg-
stecken kénnen! Ob Shadow Man auf der
PS eine ebenso tolle Figur macht, verra-
ten wir in der nachsten Ausgabe...
Stefanie Schetter

Passagen ab. So sticht Shadow Man vor allem
durch seine Vielseitigkeit hervor. ;

Hersteller:

. .Acclaim

Veréffentlichung: .............. Erhaltlich

.ca. DM 80,-

.Action-Adventure

Dichte Stimmung, hervorra- |

¢ gende Prasentation, ab- :
wechslungreiches Game-
play, sehr umfangreich

Sehr dister, eingeschrankte

' Steuerung

Alters-
freigabe:
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== Es war einmal ein kleiner Soldner,
(= {der wurde auf einem feindlichen
@5 Planeten abgesetzt, auf dem er ei-
nen gefédhrlichen Apparat ausschalten
und bose AuBerirdische aus dem Weg
raumen muBte. Kommt Euch bekannt
vor? Nun, immerhin hat der Held in
Skout einen halbwegs intelligenten
Blechkumpan bei sich, der ihn auf seiner

L e Ry e

Ballermission unterstiitzt. Euer grofB3er
Roboterfreund nimmt zwar Tastaturbe-
fehle von Euch an, sorgt aber auch auf
ejgene Faust fur Munitionsnachschub,
erforscht die Gegend, und erweist sich
auch sonst als recht natzlich. Mehr als die
Bedienung von Waffen, Lifts und Schal-
tern, wie sie in gangigen 3D-Shootern
ublich sind, wird Eucg in Skout eher sel-

ten abverlangt. Verpackt ist das tempo-
reiche Zukunfts-Scharmuitzel in an-
nehmbarer Grafik mit netten Leuchtef-
fekten und Explosionen.

Hersteller: .......... Soft Enterprises
€ Th 3 roi o o e P SR R Bt 3D-Action
Preis:

S Erhaéltlich
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DAILY HEHALD, September 4, 1839.

ON YOUR FEET
FOR HOURS ?

Then Don’t Forget That

LAM-BUK

Removes Pain, Soremess & Corms No.

Into Peo:

REAT BRITAIN DECL
GERMANY AT 11 O'Ck

MORNING.

Ausgefeilte KI der Uber 40 Charaktere, die unterschiedlich und situationsabhéngig agieren

" e beeindruckende Hintergrund-Animationen unterschiedliche Ansichten:
First Person, Third Person, Truppenkontrolle (iber zoombare Karte Multiplayer Modus: bis zu 4 Spieler
unterstutzt Force Feedback alle Waffen weisen individuelle Merkmale auf

o,
e,



3%, PC Joker 9/99)

sétze “ (GameStar 9/99)
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Tips & Tricks unter 0190-87326836 WWW.HIDDEN.DE T ——
Infogenie: DM 3,63/min
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‘ SKOUT ENGINE
* SKOUT TRUECOLOR

SKOUT OUTDOOR LEVEL

SKOUT GROSSERE LEVEL
SKOUT SPEKTAKULARE EFFEKTE
SKOUT LEBENSNAHE GEGNER
SKOUT NETZWERKDUELLE
SKOUT HOHE INTERAKTION

" SKOUT 16 UND 32 BIT RENDERING
SKOUT DETAILLIERTER LEVELAUFBAU
SKOUT JEDE BILDSCHIRMAUFLOSUNG
SKOUT PRAZISE KOLLISIONSKONTROLLE

SKOUT OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERSPRACHE

Meistern Sie lhre physischen und psychischen
Krafte! Ihr Gegner ist nicht nur brutal, er ist
auch anpassungsfdhig. Er kann sehen, horen,
und reagieren - das macht ihn geféhrlich

Handelsagentur GmbH Soft Enterprises GmbH
Wernervon-Siemens-Str. 28 Wiegelsweg 2 ag|
D - 52477 Alsdorf D - 34613 Treysa ebenbiirtig!

%



Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIl
Silent Hill

Super Mario 64

Final Fantasy VI
Banjo-Kazooie

Diablo

Baldur's Gate

Wild Arms

Grim Fandango

Dark Secrets
of Africa ..........PC ......Seite 42

L OUONOOOUVI WAN-

o
(=]

Kingsl?'s
: : Hier kénnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Wild Adventure ....PS ......Seite 42 Ga?e?]-and-More-Lefszr zur Zeit am liebsten s&:ie!en. Notierlt(

5 5 einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
The X-Files . ........PS ......Seite 40 und schickt das Ganze an Games and More.

Body Harvest : Baldur’s Gate ' Breath Of Fire llI
Gremlin Interplay Capcom

Holy Magic Century i _ Diablo § e T Diablo

Konami = o S Blizzard Entertainment . i Blizzard/EA

Mystical Ninja T o Grim Fandango A Final Fantasy VII
Konami | s LucasArts i " & Squaresoft
Shadowgate 64 o _ | Lands Of Lore 3 peare Guardian's Crusade
Mitsui Westwood s Activision

Might And Magic 6 g e Wild Arms
Nintendo ; 3D0 A T SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht Ihr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen ge-
ordnet auf einen Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch die meisten Abenteuer und die gréBte Herausforderung bieten.

37
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Asy Bag Mike :
schwarz Mike
32x27x10cm i Adventurebag,
BEST-NR 163468 e/ bestickt
DM 39.90 44x33x13 cm
BEST-NR. 101915
DM 59.90
o Devil DJ T-Shirt, grau
| GROSSE M » BEST-NR. 162791 » DM 39.90
GROSSE L » BEST-NR. 162792 = DM 39.90
: GROSSE XL » BEST-NR. 162793 = DM 39.90
Mike / Auch als Kapuzensweatshirt
Mike = T-Shirt, blau Fisherhat,schwarz =~ GROSSE M + BEST-NR. 162796 » DM 79.90
GROSSE L * BEST-NR. 101342 » DM 29.90 BEST-NR. 164940 / GROSSE L « BEST-NR. 162797 + DM 79.90
GROSSE XL + BEST-NR. 101343 + DM 20.90 nur DM 29.90 GROSSE XL + BEST-NR. 162798 + DM 79.90
auch als Kapuzensweatshirt
GROSSE L » BEST-NR. 101340+ DM 69.90
GROSSE XL » BEST-NR. 101341 » DM 69.90
"alien dj” B
% >Baseballcap, navy \“\\
S / BEST.NR. 163482 - DM 29.90 -

>auch in schwarz
BEST.NR. 163481 - DM 29.90

Alien DJ « T-Shirt, navy

GROSSE L » BEST-NR. 100753 + DM 29.90
GROSSE XL » BEST-NR. 100754 « DM 29.90
Auch als Kapuzensweatshirt
GROSSE L » BEST-NR. 100751 + DM 69.90
GROSSE XL » BEST-NR. 100752 + DM 69.90

. ZN:3t scream Tasse
= BEST-NR. 164000
sect Ska \ellc nur DM

Alien Smiley
Adventurebag, bestickt
44X33X13 CM, BEST-NR. 163463
@ DM 59.90
POLIZEI
Alien Smiley * T-Shirt, navy

GROSSE L + BEST-NR. 101334 « DM 29.90
GROSSE XL = BEST-NR. 101335 » DM 29.90 * Smiley
auch als Kapuzensweatshirt ; Py Baseballcap
GROSSE L * BEST-NR. 102168 + DM 79.90 BEST-NR. 163480 »
GROSSE XL = BEST-NR. 101333 = DM 79.90 nur DM 29.90




POSTER 60 x 95 cm
THE SIMPSoNs™

g!‘! ﬁ{i’» 7

TAKE ME ToYouR DEALER
s =
e ™~

MMl e

V.A. Das Techno/
House Cheapo
CD-Paket

V.A.Das Club
| Cheapo Package

V.A. Das DJ Vinyl
| Jumbo 12” Paket

V.A. Das DJ Techno
| Package

(o]

o | ﬁ&
Nasrwas t .?ﬁ
Pﬂl.x HIGH Oneamizarion o \
Polk High Tasse
Best-Nr. 163999
nur DM 9.90
Grosse M « Besi-NI- TOOTHE=SDM 20.-
Grosse L = Best-Nr. 100757 « DM 20.- i
Grosse XL « Best-Nr. 100759 = DM 20.- =
6 . " . > SCRE
Polk ngh o T-Shirt Joyol Grisse XXL = Best-Nr. 100760 = DM 20.
Grosse S < Best-Nr. 192241 « DM i
Grosse M+ Best-Nr. 192240 + DM 20.- [Pl No Ma’am Tasse
Grésse L <« Best-Nr. 101367 -« DM 20.- Best-Nr. 164001

Grosse XL <« Best-Nr. 101368 « DM 20.- nur DM 9.90

"”STAN PUKES”

: >Baseballcap
{ BEST.NR. 164342
‘ DM 35.00
\
1
\ : -
\ o | SOUTH PARK “4 KIDS”
7 Shirt, welss,
GROSSE L: BEST.NR. 164392 - DM 35.00
'\\ GROSSE XL: BEST.NR. 164393 - bM 35.00
£
5

' NASTROVJE POTSDAM + POSTFACH 3864
| 78027 VS-SCHWENNINGEN « PHONE 07720 - 1000
| FAX 07720 - 22782+ E-Mail: mailorder @napo.de » www.napo.de

o brsse Anzahl
T-SHIRTS UNSERER WAHL IN GROSSEXL| | XL ||

_Bgs{gllnummer _Aﬂikelhezeichnun_g_

Vorname / Name

KENNWORT: GAMES & MORE

| Gehurtsdatum DD D[:I DD

| Zahlung [_] per Nachnahme [ Euroscheck
M Kreditkarte: [ JVISA [ _]EURD-/MASTERCARD
8 Kartenummer:

IO e
W Giitig bis: [_1[ ][ ][]

Datum / Unterschrift:

el
| Ich méchte nur den neuen kostenlosen 60 Seiten starken NP-Mailorderkatalog (liegt Bestellungen automatisch bei).

1. Inland: Lieferung per Post zzgl 14,- DM Porto und Verpackung incl Zahlkartengehiihr. Bei Vorauskasse per Scheck oder
Kreditkartenzahlung nur 6,-DM Porto und Verpackung. Ab einem Bestellwert von 200,- DM ist die Lieferung portofrei. 2. Ausland:
Versand grundsatzlich nur gegen Vorauskasse (Euroschecks, Visa, Euro-/Mastercard werden akzeptiert). Porto 20,- DM. Keine
portofreie Lieferung (Leider ist keine Nachnahmesendung maglich). 3. Ein Anspruch auf Nachlieferung besteht nicht. 4. Umtausch
defekter oder falsch gelieferter Ware innerhalb 14 Tagen mdglich. Bitte Rechnungs- und Kundennummer angeben. Die Riicksendung
mufl frankiert werden. 5. Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum. 6. Alle Preise sind Endpreise incl. 16 %
Mehrwertsteuer.

Ab einem Bestellwert von DM 50.- gibt’s ein Freishirt unserer Wahl!
Mindestbestellwert DM 29.90

Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten
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adventure

A ‘. M
*w s—

THE

Nicht nur die Wahrheit
auch die beiden Spe-
cial Agents sind ,,ir-
gendwo da drauBBen”

e ™

\ o

Gestorben ist man schnell - vor allem im End-
teil, wo unheimliche Aliens umgehen.

£ 2

Ob Patronenhiilse oder Zigarettenkippe - je-
der gefundene Kriimel wandert ins Labor.

~N

Nur wer “hastig das Nummenschild dieses Wa-
gens knipst, kommt im Fall weiter.

AN

35

Gedankenleser, Regierungsverschwoérun-
gen und allen voran Aliens die Fernseh-
bildschirme erobert. Das groBte Plus der Kult-
serie liegt dabei in ihren beiden ungleichen
Helden, die sich funkenspriihende Wortge-
fechte liefern — und genau die fehlen in ca. 90
Prozent der Computerversion komplett.

Mulder und Scully sind ndamlich spurlos
verschwunden, und lhr werdet in der Rol-
le des FBI-Agenten Craig Willmoore von
Assistent Direktor Skinner mit der Auf-
gabe betraut, sie aufzuspiiren. Zwischen
den Videosequenzen im 1A-Akte-X-Stil
klickt lhr Euch bildweise durch Tatorte,
quetscht Zeugen aus und sammelt Indi-
zien. Erst gegen Ende wird die graue Po-
lizeiroutine von spannenderen Parts
(inklusive AuBerirdischen und wieder-
gefundenen Agenten) durchbrochen.

Aber nicht nur im Endspurt, in dem lhr Szene
fur Szene unter Zeitdruck durchhetzen muft,

werdet lhr fur die Speicher- und Hilfefunkti-

on dankbar sein. Craig kann sich namlich des-
ofteren durch fatale Fehler unwiderruflich in
die Bredouille bringen. AuBerdem sind einige
Ratsel ganz schén fies und nicht unbedingt
motivierend ausgefallen. Daran andert auch
die simple Steuerung nicht viel.

Sobald sich Euer Curser auf dem Bild-
schirm verdandert, konnt lhr mit einem
einfachen Klick die entsprechende Akti-
on ausldsen. Neben dem obligatorischen
Handy stehen Euch mit dem PDA ein elek-
tronisches Notizbuch, ein E-Mail-Emp-
féanger und eine Landkarte zur Verfii-
gung. Grafik, Musik und Sound sind

technisch nicht mehr ganz aktuell, aber
sie vermitteln einwandfreie X-Atmo-
sphare.

Wer gern verlassene Lagerhallen und Hinter-
hofe untersucht und immer schon einmal auf
den Spuren seiner Serien-ldole wandeln woll-
te, kann sich eventuell flr das Spiel erwar-
men. Falls lhr aber nicht zu ausgemachten Ak-
te-X-Fans gehort oder vor der amerikanischen
Sprachausgabe zurlickschreckt, koénnt Ihr
Euch im Adventure-Regal beruhigt nach Al-
ternativen umsehen.

Stefanie Schetter

I nnerhalb weniger Jahre hat die Serie um

Im Vorspann tauchen dng belden Agenten kurzauf danach muBt Ihr Euch
lange bis zu einem Wiedersehen gedulden.

;

"

u r die unbekannteren Schauspieler
‘man nicht meckern. Jordan Lee Williams
It den jungen FBI-Agenten Craig.

.'N."
What houid we do abou‘t
the car?

samtlic
vollem

. .Adventure

¥ ' Ecte Serienatmdsphﬁre,
# gute Schauspieler

Eine X-Akte fast ohne Mul-
¥ der und Scully ist halt keine
richtige X-Akte. i
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HONDA i LI
SUPERBIKE " ¢

RACING

£

PlayStation.

» Entwickelt in Zusammenarbeit mit den ; g @ « Eine Vielzahl technischer Setup-Maglich-
Ingenieuren und Fahrern des Castrol keiten auf der Basis von Originaldaten
Honda Superbike Teams. % der Ingenieure des Castrol Honda

« Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade s HON DA Superbike Teams.
vom Anfanger bis zum Profi. S l l P E R B I [< E » 14 aufregende Original GP- und StraBen-

* Trainings-, Renn- und Meisterschafts- rennstrecken, darunter die Original-Test-
modus. strecke von Honda in Japan.

» Zwei-Spieler-Modus per Splitscreen. RAC I NG  Mehrere Kameraeinstellungen.

www.thg.de

PIaVSIation © 1999 Interactive Entertainment Ltd. Castrol Honda Superbike Racing is an officially licensed team product. Team Sponsors and all other products and brands are trademarks or
registered trademarks of their respective owners. Published, manufactured and distributed by THQ. THQ and the THQ logo are trademarks of THQ Inc



adventure

Endlich mal ein
Action-Adventuye fiir
_ Einsteiger!

n komple-
xen Vertre-
tern des

Action-Adventure-Genres
herrscht ja spatestens
seit Laras ein-
schlagigen Erfol-
gen kein Mangel
mehr. Flar An-
fanger, die sich
an die ,GroBen”
des Genres noch
nicht so recht her-
an getraut haben,
bietet Kingsley's Wild
Adventure jetzt neben ein-
steigerfreundlichen Ratseln
und Kampfen auch noch eine

witzige Handlung.

Bis sich Jungfuchs Kings-

ley endlich mit dem heiBer-
sehnten Titel ,,wahrer Ritter”
schmiicken darf, miissen
natiirlich zuvor etliche Hinder-
nisse liberwunden werden.
Und welche Herausforde-
rung widre geeigneter

dazu, seinen Mut un-

ter Beweis zu stel-

len, als dem hin-

= _ Gl

Im Zeichentrick-Intro konnt thr das schlaue
Fiichschen in GroBaufnahme bewundern.

i:
i
othed
et
1 e
z -
-

i
.
A
Gekampft wird zwar hin und wieder, aber die et

Gegner stellen keine allzu harten Brocken dar.

Im Gegensatz zu vielen bonbonfarbenen Bil-
dern wirkt dieses Dorf mittelalterlich.

terhéltigen Schurken ,Ubler Pudding”
das Handwerk zu legen?

Leichter gesagt als getan: Kingsley bekommt

£ SLiMmE” ch Din ein Schwertfisch, aber ich bin
nicht fies - ich bin pensioniert!

S

X

es nicht nur mit allerhand gemeinen Wider- 3
sachern zu tun, sondern mufB auch Hinder-
nispassagen im Jump&Run-Stil durchqueren.
Zusatzlich gibt es Knobelaufgaben der ein-
facheren Art zu |6sen. So muf3 Kingsley Stei-
ne in der richtigen Kombination anordnen,
Schalter exakt betatigen und flr Schldsser
die passenden Schlissel finden.

Kingsleys Fantasy-Welt besteht aus vie-
len einzelnen Schaupldtzen, zwischen
denen lhr gréBtenteils frei umherwan-
dern kénnt. Somit diirft lhr die ver-
schiedenen Aufgaben auch in beliebiger
Reihenfolge angehen. AuBerlich sind
die humorigen Abenteuer, in denen es
von schragen Gestalten nur so wimmelt,
sehr ansehnlich verpackt.

Neben der mittelalterlichen Musik gefallt vor
allem die farbenfrohe Grafik. Leider ist die
Sichtweite an den hibsch gestalteten Orten
nicht optimal, aber sonst stimmt die Prasen-
tation. Spieler jeden Alters werden sich mit
den sympathischen Adventure und seinem
originellen Humor schnell anfreunden.
Stefanie Schetter

Die Figuren in Kingsley's Welt sehen nicht nur
gewohnungsbediirftiy aus, sie haben auch
reichlich Gags auf Lager.

i 80

Kingsley’s Wild Acy

Hersteller: .00 il gnosis

i 6i<tober ‘99
...... ca. DM 90,-

Witzige Charaktere, einstei-. :
# gerfreundlich, hiibsche ;
Grafik

Etwas eingeschrankte Sicht- | ||
' weite

| Alters-
freigabe:
{ Ohne
Altershe-

DARK SECRETS OF AFRIKA - '
Das Geheimnis des Pharaonengrabes ‘

rnmIrn xn—£ .0

| Auf mystische Expeditionen in
*=Htraumhafter Grafik entfuhrt Euch
dieses Rollenspiel. Anfiihrer der

15 abenteuerlichen Ausfltge ist der bri-
tische  Altertumsforscher  Howard
Hawk. Auf seinen Marschen durch Ur-
walder und Wiisten stehen dem wacke-
ren Howard gut gerustete Begleiter ge-
gen Geister und Damonen bei, dage-

gen ist er innerhalb von schaurigen
Tempeln oder Héhlen auf sich allein ge-
stellt. Da Euer Held nicht unbegrenzt
gefundene Gegenstande mit sich her-
umtragen kann, solitet |hr Euch gut
uberlegen, was lhr in seinen Rucksack
packt. Ein wichtiges Element sind dabei
die Heiltranke, die Ihr erhaltet, wenn
lhr einen Gegner besiegt habt. Da we-

der Puzzles noch Monster besonders
hart zu knacken sind, dirfen sich auch
Neulinge in die schummrige afrikani-
sche Wildnis wagen.

T
Genre: ..o Action-Rollenspiel
Prais: i ool e a s ca. DM 90,-

Veroffentlichung: ......... Erhéltlich |

B
n




ESCAPE FROM THE BLUE PLANET

SEIT JAHRTAUSENDEN IST DIE ERDE HEIMAT DER MENSCHHEIT - IM JAHR 2150 ABER
GILT ES DEN BLAUEN PLANETEN SO SCHNELL WIE MOGLICH ZU VERLASSEN.

,ED” und den ,uCS” im Jahr 2140 hatte
n die Sonne zur Folge. Gletscher
drohlich und Meteoritenschauer
ng riesiger Transport-

. zu drei
2 zoomen, drehen

tzykjus und die
Ttnisse beeinflussen

zusamm reieren Sie Ihre
Und se€ S1e d1ese in
als Pai

on Mission zu Mission stei
rung Ihrer J‘r_J,J,JJJJ

PRESSESTIMMEN

PC Action 2/99: comi ng

"Geburt eines neuen Sterns."”
SOON. .=

PC Games 6/99:
"EARTH 2150 konnte der ndchste Meilenstein
im Bereich der Echtzeitstrategiespiele werden."

PC Joker 6/99:
"EARTH 2150, der neue Cc&C3 Killer."

online Magazin Game Zone 31.05.99:
"Grafisch 14Rt sich EARTH 2150 nur als bombastisch beschreiben."

Wwww.earth2150.de

s IINT'ERACTNE




> [J(/\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

u! ¢ Heft 11/99 ab 13.10.

Einkaufshilfe -

Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 591 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
308 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Ape Escape, Final
Fantasy VIl, Bugs
Bunny, Driver ...

| e

Exklusme splelbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Soul Reaver (brand-
neue Demo), Nlo
Fear Mountain
Biking, Populous 3,
Theme Hospital,
Colin McRae Rally,
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Soul
Reaver, Bundesliga
Stars 2000, V-Rally
2, Ape Escape ...

- _
fin Ausgabe 10/98:

Die Top-Games

des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende

Trailer und
Filmsequenzen zu:
Bundesliga Stars
2000, Prince
Naseem Boxing,
SLED Storm,
Need For Speed
IV, Gex 3: Deep
Cover Gecko.

fur

Doping
Deine
PlayStation!

mv
P STATION

IN‘ DAS MAGATIN Filt PLAYSLATION- bR

EXVLUSW'

JAIT PLAYSTATION

MAULTTMEDIA-CP:
DEMOS:

10 DEMOS
5971 saren
0

Sorl Rec e
\‘_»mmn

32-seitiger

Einkaufsfithrer
Sewmbef/ 9‘“"‘”’

UHEITEN VOHGESTELLTI -

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

15 spigtsTinoe 'jll {1 0N2

Ekbushr-Repartage: Prese, Spieke wnd Erscheinungidaten eothilll |

¥ COLIN MCRAE RAlI.Y )

. Mehr Heft -

Blder ram u_h-mmmvan..m

A TATION ZONE
\ JFSFUHRER |

UVA Mk (B nfos oaf der o

mehr Fun!

PlayStation Zone

ist die geballte
PS-Energie auf 156 i
Seiten. Spannende |
Infos und aufregen-
des Insiderwissen

iiber Deine Konsole

und alle aktuellen |
Games. Ein absolu-
tes MuB fir alle

echten PlayStation-

Fans.
PlayStation Zone -

wissen was lauft.

ST T S AT S T s

* monatlich ¢« 156 Seiten plus CD ¢« 12,8l




u wolltest

Dich schon
immer einmal _
wie ein FuB- .
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fithlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

)

™ 4 | FIFA 99
2. FIFA 98
3. NBA Pro 99
: 4. NHL 99
------------- Selte 58 5- FI’al"IkI’eiCh 98
........ Seite 54 6. ISS 98
5 7. 1080° Snowboarding
Madden NFL2000 ... = .........cu0.. Seite 59 a. Cool Boarders3
NBA Live 2000 ......PS .....c0cn0a0n Seite 58 S. WCW/nWo Revenge
: 10. UEFA Cham. League 98/99
Tony Hawk's
Skateboarding ......PS ............. Seite 59
UEFA Striker ........D0/PS ....... Seite 58
WCW Mayhem ......NEB4/PS ...... Seite 55

j’lg_gj FIFA 99

Links LS 1999 ;}3 Tony Hawk's Skateboarding
Madden NFL 99 NBA Live 99 ﬁ FIFA 99
NBA Jam 99 ‘ FIFA 99 4 NBA Live 99
WWF Attitude NHL 99 Gt | NHL 99

, T /
40

i \%‘ e Triple Play 99 i 3 WWEF Attitude
N -



amit lhr beim elektronischen Kik-

kern weiterhin zu FIFA greift, haben

sich die Entwickler fur die Milleni-
um-Ausgabe der Kicker-Referenz zusatzliche
Feinheiten ausgedacht. Die Stadionatmospha-
re durfte durch imposante Fangesange noch
realistischer und génsehauttrachtiger werden.
Dazu werden prominente Fernsehmoderato-
ren perfekt auf den SpielfluB abgestimmte
Kommentare beisteuern.

Auch an der Optik wurde gefeilt: So sind
die einzelnen Spieler jetzt auch auf dem
Feld problemlos anhand ihrer Statur und
Haarfarbe zu erkennen sein. Auch die Zu-
schauer bekommen deutlich mehr Struk-
turen. Fiir die Motion-Capturing-Aufnah-
men, die im Spiel natiirliche
Bewegungsabldufe ermoglichen, standen
echte Konner wie der US-Profi Eddie Pope
Modell. Realistisch wie nie soll auch der
Lichteinfall und Schattenwurf aussehen.

AuBer den 17 aktuellen internationalen
Mannschaften kénnt lhr auch noch 40 histori-
sche Teams Ubers Feld scheuchen. So habt Ihr
zum Beispiel die Moglichkeit, legendare Mei-
sterschaften mit Franz Beckenbauer oder
Sepp Meier auf dem virtuellen Rasen nachzu-
stellen. Pokalspiele sorgen fur zusatzlichen

" SpafB. Damit auch Neulinge schnell ins Spiel

 Ze

finden und Torerfolge feiern kénnen, wur-
den der Steuerung die Hilfsfunktionen ,Di-
rectDefense” und der , DirectPaB3” hinzuge-
fugt, welche lhr mit einem einzigen
Knopfdruck aktivieren konnt.

Die Bedienung wurde generell verein-
facht. So lassen sich die meisten Aktio-
nen mit nur vier Knépfen ausldsen. Je
nachdem ob lhr gerade im Angriff seid
oder verteidigt, agiert Euer Spieler auf
Knopfdruck unterschiedlich. Griine und
rote Pfeile unterhalb einer Spielfigur
zeigen Euch auBerdem an, ob lhr einen
Ball problemlos weitergeben koénnt

oder moglicherweise Gefahr lauft, ihn

zu verlieren.

Ruckt Euch ein hartnackiger Gegenspieler
auf den Leib, kénnt lhr ihn unauffallig bei-
seite drangen und den Ball mit dem Kérper
Eurer Spielfigur decken. AuBerdem durch-
schauen die Gegner mit der Zeit Eure Taktik
und kontern entsprechend. Es sieht also aus,
als hatte auch der neuste Teil der FIFA-Serie
gute Chancen auf einen Genre-Meistertitel!
Stefanie Schetter

ug, um Konkurren
ke

ich machtig ins
itel wie UEFA

rins Abseits zu stellen.

£ MdGon
D.C. United

T80 suspension duration

Beim Aussehen der Figuren wurde auf Ahnlich-
keit zu den ,Originalen” geachtet.

- Geht das Leder nun rein oder nicht? Der Tor-
wart wirkt jedenfalls reichlich abgelenkt.




MAYHEM

Der Ring ruft!
Und zwar aus dem
Hause Electronic Arts,
das sich erstmals an
eine Wrestling-Simu-
lation heran wagt.

ine atmosphérische Umsetzung des

TV-Wrestlings inklusive Feuerwerk

und schlagfertigen Kommentaren
von Bobby , The Brain” Heenan soll Euch im
November erwarten. Um optisch Bewegung in
den Ring zu bringen, lassen Euch die Entwick-
ler die Body-Slams in flieBend zoomenden Ka-
merafahrten verfolgen.

Insgesamt 600 im Motion-Capturing er-
stellte Animationen sorgen dafiir, daf die

nen ins Kampfgesch
zum LeidwesenydesyBetroffenen”.

den. Ein ausfihrlicher Charakter-Editor
gibt Euch weitere Méglichkeiten beim
Erstellen Eures Lieblings-Fighters.

Dazu gibt es vom ,Royal Rumble” bis zum
Karriere-Modus reichlich Varianten fir die
deftigen Prugeleien. In der letzten Testversi-
on Uberzeugte bereits die handliche Steue-
rung der Kampfer, aber im Bezug auf Grafik
und Kollisionsabfrage sollten noch einige
Mangel beseitigt werden.

REARENDLOGO= — NOWEL

LLEGTA:I’_TI_SO « N *f
[RiEcTaroo « — wowe »|
Tierrkaeepao « — hoNE. |«

I RIGHT KNEEPAD « 3 N
[W m"' »|

iND RETURNS TO CREATE WRESTLER  SELEC
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Wie stylen wn? unseren Fighter den heute? Ein
paar Tatowierungen gefillig? Oder wie war's
- mit einer chicen Krawatte ?

=K, :
Auch Gegenstande' auBerhalb des Rings kén-
“integriert werden -

Promis ihre Original Moves einsetzen kén- Stefanie Schetter
nen. Die Qual der Wahl habt Ihr bei dem
riesige Lineup amerikanischer Wrestling-
GroBen, unter denen sich Stars wie ,Na- Veroffentlichung: ......

ture Boy” Ric Flair und Brett Hart befin-

---------------

Autsch, jetat gtht's Saures fiir Chavo Jr. -
deistim Wrestlmg-Mllieu wohl ein Fremdwor

Die Vision
erleben.
Pioneer DVD.

Das 6fach-DVD-ROM-Laufwerk
DVD-A03S/U03S von Pioneer macht
Visionen wahr — und dreht natdrlich
auch als CD-ROM-Drive richtig
auf. Mit Pioneer DVD haben Sie
ab sofort die enormen Daten-
mengen von Multimedia-Anwen-
dungen, Video, Datenbanken
oder Spielen souveran im Griff.
Bis zu 17 GB auf einer einzigen
Scheibe — mit 120 ms im blitz-
schnellen Zugriff und mit der
wegweisenden Datentransfer-
rate bis zu 8,1 MB sofort geladen.
Ohne lastigen Scheibenwechsel.
Auch wenn's um Sound geht, gibt
das neue Pioneer DVD-Drive
mit 12X-Audiograbbing den Ton
an. Bedienungskomfort immer
inklusive — durch Slot-in-Einzugs-
automatik. Bei Ihrem Fachhandler
kénnen Sie jetzt was erleben:
Pioneer DVD - visionér gunstig.
Schnelle Infos unter 02154/913-356.
Internet: www.pioneer.de

Pronecer

PARTNER DUSSELDORF

DORFER.

B ovh-ROM DRIVE

PCWELT
cecoe ;@_ga

'sehrgut
Testbewertung:
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JA, HAT JLOB ICK FRUHER FUR
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WIE L ICH DAS DING
INS R GAI. KRIEGEN? 4

UND ICH SAG’ NOCH:
BLEIB’ AM MANN!

WOW! DER HINTERLABT ABER ‘NEN [ieas

GANZ SCHONEN EINDRUCK !

AI.SO ICH FIND' DAS
RICHTIG GROB! :

UND WIE ERKLARE ICH
DAS DEM PLATZWART?

Ikarion Software. GmbH -
Bahnhofstr. 18-20
52064 Aachien <~ ¢ i
Tel: 0241~«4701 50”
Fax: 0241 ‘4701 525
E-Ma I mfo@HattnckWns
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STRIKER

Die Kicker von Electro-
nic Arts hekommen
ernsthafte Konkurrenz.

Ab und zu muB der Unparteiische hart durch-
greifen und Rot zeigen, natiirlich sehr zum
Arger der Spieler.

riginal-Spieler und -Mann-
schaften sowie Standardmodi
wie den Ligabetrieb oder Euro-
pameisterschaften bieten inzwischen fast
alle FuBballumsetzungen. Umso erfreuli-
cher, daB sich die Macher von UEFA Striker
dartiber hinaus auch noch neue Uberra-
schende Wettbewerbe ausgedacht haben.

Im Territories Cup tretet lhr gegen
Mannschaften eines Erdteils an und
nur im Falle des Siegs kénnt lhr wei-
tere Gegenden der Welt fuBballerisch
erobern. Legendidre Begegnungen aus
der Vergangenheit kénnt lhr beim
Classic-Match noch einmal nachspie-
len und das Ergebnis in Eurem Sinne
beeinflussen.

Fur noch mehr Abwechslung sorgt der Cer-
tification-Mode, in dem lhr Euer Kénnen
beim SchieBen, Passen oder in Standardsi-
tuationen beweisen maBt. Besonders toll
sind die absolut realistische Ballphysik und
das intelligente Verhalten der Spieler, die
gerade nicht am Ball sind. Den Bundesliga
Stars 2000 und FIFA 2000 kann Infogrames
mit diesem Spiel durchaus Paroli bieten.

ie NBA Live-Serie hat schon ei-

nige Jahre auf dem Buckel, be-

" reits zum sechsten Mal konnt

Ihr die virtuellen Ballzauberer aufs Parkett

schicken. Doch dank regelmaBiger Neue-

rungen ist das Spiel so frisch wie eh und je.

Neu sind zum Beispiel die All Star Teams
der vergangenen finf Jahrzehnte.

So kénnt lhr Cracks aus langst ver-
gangenen Tagen beim One-on-One-
Match nach Streetbaliregeln gegen
Stars der 90er antreten lassen. Auch
bei den Details hat sich Electronic Arts
wieder maichtig ins Zeug gelegt. Be-
sonders witzig: Nach gelungenen Ak-
tionen oder heftigen Fouls geben die
Spieler lautstarke Kommentare ab.
Und sogar die Gesichter sind dazu pas-
send animiert.

Leichter ist das Spiel nicht geworden, denn
die Intelligenz der Computergegner wur-
de noch einmal Gberarbeitet. lhr solltet al-
so erst ein biBchen Gbnr, bevor Ihr in die
Meisterschaftsspiele eingreift.

wﬁ &

Sir Charles Barkley setzt an zum krachenden
Dunk. Neu sind die Kommentare, die die
Spieler nach solchen Aktionen abgeben.

Bei diesem Schlag iiber den Teich kann der
Tiger seine Klasse unter Beweis stellen.

CYBER
TIGER

Abgedrehter Spiel-
spaB statt realistische
Golfsimulation.

£ #1PARS
% TIGER

SR

Allzu ernst geht es bei Cyber Tiger nicht zu.
Dafiir sorgen die lustigen Comic-Golfer.

i eim Start des Spiels wird schnell
klar, warum Tigers neues Spiel
nichtTiger Woods 2000, sondern
Cyber Tiger heiB3t. Mit einer realistischen
Golfsimulation im Stil der erfolgreichen
PGA Tour-Serie hat das Spiel wenig zu tun.

Stattdessen gibt es rasante Golf-Ac-
tion mit eingangiger Steuerung und
viel SpielspaB. Einzig ,normaler” Gol-
fer ist Tiger selbst, die anderen Spie-
ler sind wie die fiinf Kurse im Comic-
stil dargestellt. Auch bei den
Aktionen gibt es einiges zu schmun-
zeln: Abgefahrene Monster-Drives
und endlose Birdie-Putts retten Euch
auch aus der verfahrensten Situation.

Geisterballe sorgen fur Verwirrung. Reali-
stisch sind dagegen die Bewegungen von
Tiger Woods, die mittels Motion-Captu-
ring eingefangen wurden.




agte Spriinge wie die Pre
se umwerfende Simulation

urch Lagerhallen, Tunnel oder Ein-

kaufszentren zu kreuzen, gehort

bei Tony Hawk’s Skateboarding
ebenso dazu wie haarstraubende Akrobatik-
Ubungen Uber Autos, Gelander oder in Half-
pipes. Wer sich nach einigen Stunden im Prac-
tice- oder Free-Skate-Modus in den anfangs
verfigbaren Levels ausgetobt hat, darf sich im
Career Mode neue Features freispielen.

Dazu mii3t lhr Euch auf die Suche nach so-
genannten ,Hidden Tapes” machen; das
sind Videos, die Euch noch flottere Bret-
ter, die tliblichen Extralevels und Wettbe-
werbe bescheren. Wenn lhr Euch in den
drei spannenden Durchgdngen gegen die
anderen Skater durchsetzt, winken Euch
die Goldmedaille und tolle Skate-Auf-
nahmen mit echten Profis.

Um im Spiel voranzukommen, kénnt Ihr Euch
auBerdem auf die Jagd nach Punkten oder den
Buchstaben S-K-A-T-E machen. Die begehrten
Lettern erhaltet |hr nur, wenn |hr gentigend
Kénnen und Einfallsreichtum auf den Rampen
der verschiedenen Levels beweist. Je mehr Er-
fahrung Ihr im Verlauf des Spiels sammelt, de-
sto schneller sausen auch Eure Bretter —-

nen Shop. Der Komplex eignet si
hervorragend fiir Geschicklic

und der Geschwindigkeitsrausch macht wirk-
lich stichtig!

Die dynamische Kamerafiihrung ist dabei
so gut gelungen, daB sich selbst die wil-
desten Drehungen und Hohenfliige rela-
tiv problemlos managen lassen. Die dafiir
erforderlichen Tastenkombinationen sind
recht leicht zu erlernen. Dazu kommen die
geniale Grafik, die Euch mit Effekten wie
sprithenden Funken und originellen
Board-Designs verwdhnt, und der mit-
reiBende Soundtrack von Hard Rock bis
Punk - einfach super!

Daf3 das Skateboard-Feeling im Spiel so tUber-
zeugend riberkommt, verdanken wir vor al-
lem Sportikone Tony Hawk, der seine Portion
Know-How zu dem nach ihm benannten Titel
beigesteuert -hat. Zweifellos hat aber das
ganze Schopferteam eine bis heute einzigarti-
ge Sportsimulation mit begeistern-
dem Gameplay, viel Abwechslung
und rasanten Jump&Run-Ele-
menten auf die Beine ge-

stellt. Gratulation!
Stefanie Schetter

. ges Timing sollte man eben trotz aller Begei-

sterung nie vernachlassigen!

MADDEN NFL 2000

! par.Auftrltte

B Horsteller ol oG Activision
| Veroffentlichung: ............ Oktober "99

4 Preis:
Spmleranzahl

LRAVIS ISSTAPPED BY
_§ TEARNDLFOR A LDSS OF &
TARDS.

Im zehnten Jahr nach dem er-

asten Madden-Teil hat Electro-

nic Arts sein virtuelles Foot-

%’ ball-Game nahezu perfektioniert.
Ausgefeilte Animationen machen die
Tackles noch sehenswerter als bisher,
auBerdem kénnt Ihr die KI der CPU-ge-
steuerten Spieler selbst einstellen. Ins-

sechs Spielmodi bieten Herausforde-
rungen fur jeden Geschmack, das Ga-
meplay ist erste Sahne und neue Teams
und Stadien warten darauf, in der Mad-
den-Challange von Euch freigespielt zu
werden. Zusatzlich durft Ihr das Rad der
Zeit zurlickdrehen und in klassische
NFL-Spielszenen einsteigen. So kénnt
lhr eigene Touchdowns in die Football-

. Veréi‘fentlichung: Erdu

....................... ca. DM 99,-
1-2

| Umwerfende Présentation,
" tolles Level-Design, schnel-
les und realistisches Game-

play

A Eigentlich nichts

Geschichte eingehen lassen. Trotz der
Neuerungen muBt lhr jedoch nicht auf
bekannte Spielmodi verzichten.

........... Electronic Arts
Football

Hersteller:

.9. September

gesamt vier Schwierigkeitsgrade und
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’ Ets&haﬁ‘bng einer neuen Welt §

Im Namen des KOnigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiediung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
vor > Vollig neuartige Auftridge, so werden Sie
z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ilhre Reaktionsfahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Im fihrenden Fachhandel erhélitlich!
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Castrol 3 .
Honda Superbike .Seite 66

Colin g
McRae Rally 2 .Seite 62 Need for Speed 4 PC/PS

Crash Need for Speed 3 PC/PS

Team Racing . .Seite 62 Gran Turismo PS
F-Zero X NB4a/PS

GP500 ...... .Seite 62 Driver PC/PS

Killer Loop . .. .Seite 68 V-Rally NB4/PS
TOCA 2 PC/PS

Lego Racers F-1 World Grand Prix NG4a

Racin . i Racing Simulation 2 PC/PS

Simulation 2 . .Seite 65 vay Ridge Racer Type 4 PS
7 et

Re-Volt ...... .Seite 65 Hier kénnt Ihr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-

- Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
SLED Storm .. -Seite 68 dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Wip3out .....

Seite 66 Ganze an die Games-and-More-Redaktion.

F-1 World Grand Prix Il F1 Racing Simulation 2 Driver
Nintendo Ubi Soft GT Interactive

F-Zero X _ I Grandprix Legends R Gran Turismo
Nintendo Havas Interactive MR ., SCEE

Micro Machines 64 ' Nice 2 Rollcage
Codemasters = Magic Bytes Psygnosis
Star Wars Episode I: Racer Eye— Superbikes World Championship - TOCA 2
Nintendo e Electronic Arts - Codemasters

Top Gear Overdrive : g f TOCA 2 Touring Cars | V-Rally 2
Mitsui o _ Codemasters Infogrames

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit lhr genau wif3t, welche Spiele Euch am meisten Spaf3 und Rennatmosphére bieten.

6l
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Ob COdemaSters se.nen echnisch durfte der zweite Teil des
ersten Hit mit dieser I Off-Road.Rennens noch per-
FortSEtzu“g nOCh neuen ,,eRetﬁ;giE:)rn-en:;E;ir;g— g

SChlagen kann? Technik” soll die Lakierung

der Autos absolut original-
getreu werden, wie Ihr
schon auf den ersten Bil- |
dern erkennen kénnt. Mehr
Polygone an den Wagen, §
mehr Details und naturlich
mehr Speed liefert die ver-
besserte Grafikengine.

Es ist anzunehmen, daB auch in Teil zwei
die Hintergrundgrafiken wieder nach
Fotovorlagen erarbeitet und damit be-
sonders realistisch werden. Bei den ge-
planten inhaltlichen Neuerungen muf3
man sich leider auf Vermutungen be-
schranken, weil Codemasters noch nicht
mit Einzelheiten herausriicken wollte.

Wagen und Hintergriinde begeistern schon
jetzt durch traumhafte Auflésung und beson
ders hohen Realismus.

ario hat vorgemacht,
daB man als Spielfigur
durchaus in verschiede-

nen Genres Erfolg haben kann - also
darf jetzt auch Crash Bandicoot rasen
statt rennen. Neben dem Titelhelden
und seinen Freunden trefft lhr auch an-
dere bekannte Figuren aus der Jump&Run-
Szene wieder.

Crash, Coco und-
Cortex wagen den
Sprung ins Go-Kar

Finf unterschiedliche Modi sollen
Euch die Chance bieten, den verriick-
ten Wissenschaftler Nitros Oxide zu
besiegen. So sammelt lhr im Adven-
ture-Modus Extras, um Euer Kart auf-
zumotzen. Den auf diese Weise getun-
ten Wagen sollt lhr dann per Memo-
ry-Card auch im Mehrspieler-Modus
importieren kénnen.

Weiterhin durft |hr im Time Trial, Versus,
Battle und Grand Grix durch die 3D-Umge-
bung tuckern und springen. Nach beson-
ders weiten Springen mit dem Kart erhal-
tet lhr sogar einen Geschwindigkeitsbonus.

Stefanie Schetter

. Auch auf vereisten Kursen mﬁBt thr Euer fah-
' rerisches Kénnen unter Beweis stellen und her-
Qllegende Extras sammeln.

) m*

eseine Menge

neuer Spielelemente geben

soll, ist jedoch gewiB. Zusatzliche Rennstile

wurden angekindigt, und vielleicht befindet

sich ja darunter auch der bislang schmerzlich
vermiBte Arcade-Modus ...

Stefanie Schetter

---------




Anzeige

Stellengesuch

Zimmermadchen sucht Job in erfolgreischem Hotel Amour.
Meine ‘obbies sind Sonne, Strand und ‘eiBe Naschte!

Isch putze und ‘elfe Dir, Dein ‘otel aufzubauen. ‘ast du Lust
misch kennenzulernen?

Bitte nur ernstgemeinte Angebote.
Chiffre: Biing! 2 — Ab Mitte September im Handel.

Biing! 2 - Die prickelnde Erotik-Wirtschaftssimulation ... und es hat Biing! gemacht.

VERTRIEB: RUSHWARE GmbH » m ccccccc ,Tel. 02131 /607 -0, Fax: 02131/ 607 - 111

© reLINE Software. Developed by reLINE Software. Published by Magic Bytes. Manufactured and distributed by THQ. All rights reserved.

WWW.THQ.DE



rennspiele

Lego Steine gehoren
schon seit Jahrzehnten
in jedes Kinderzimmer.
Zum ersten Mal verof-
fentlicht das déanische
Traditionsunternehmen
jetzt ein Videospiel.

ego Racers simuliert mehrere Renn-
I ligen mit insgesamt 12 Strecken. Je-
de Meisterschaft wird von einem
Champion angefuhrt, der Euch zum Krieg
der Klétzchen herausfordert. Bevor es je-
doch auf der Strecke ernst wird, toben sich
Lego-Fans zunachst im Bastelmodus aus: Am
Anfang stehen vier verschiedene Satze von
Teilen zur Verfiigung. Wer eine der vier Li-
gen erfolgreich hinter sich bringt, gewinnt
ein neues Stein-Set hinzu.

Diese Bonussétze luchst Ihr den jeweili-
gen Champions der Ligen ab, sie orien-
tieren sich also thematisch an der Welt
ihres Vorbesitzers. Wer z.B. den Piraten
Redbeard schldgt, darf fortan den eige-
nen Wagen mit Schatztruhen, Papagei-
en und dhnlichem Zubehoér schmiicken.
Die Rennen selbst laufen dhnlich ab wie
in Mario Kart: Extras und Power-Ups
versorgen Euch mit Waffen und Turbos.

Das Power-Up-System ist ebenso simpel wie
genial: Grundsatzlich gibt es vier Kategorien
von Extras, die als Legosteine auf den Kur-
sen liegen: Offensive Waffen, defensive
Waffen, Turbos und Schilde. Zusatzlich zu
diesen farblich codierten Steinchen liegen
Uberall auf der Strecke spezielle Upgrade-
Klotze herum, die euer aktuelles Extra in bis
zu vier Stufen ausbauen.

TEST

So verwandelt sich die einfache Kanon-
kugel auf Stufe vier in drei ausgewach-
sene Lenkraketen, und ein Turboboost
ist auf der hochsten Stufe vergleichbar
mit einem kurzen Trip durch den Hyper-
raum. Ganz findige Spieler nutzen
auBerdem die versteckten Abkiirzun-
gen als nicht ganz fairen Vorteil im
Kampf gegen die Computergegner.

Nach jedem erfolgreichen Rennen speichert
Ihr Euren Fortschritt aufs Controller Pak, und
auch die Wagen und Fahrer lassen sich
selbstverstandlich auf diese Weise fir die
Nachwelt konservieren.

Stefanie Schetter

-

4 TH LAP. 1 0:14:22
S
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Wird der Favorit es schaffen, sich vom Feld abzusetzen und seinen Vorsprung geniigend auszubauen?

RACERS

(
oran o ="M= ora0
ats L H
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Q@
@
DONE
\ 5 i P
Wie im richtigen Rennen kénnt thr bei der (Pla-
stik-)Ausstattu

g der Wagen mitentscheiden.

Veroffentlichung:
Prefs:i L Ll il

| Spieleranzahl: ...
Genre:

fWitziger Bastelmodus,
' ordentliches Fahrgefiihl

Grafik und Sound unspek-
takular

| nicht
|gepriift

GRAND PRIX 500

Z=1Um diese superrealistische Simu-
lation zu beherrschen, muBt Ihr
selber schon halbe Profis sein. Die

Motorrader reagieren namlich so fein-
fuhlig auf praktisch jede Unebenheit
und i‘eden Fahrfehler, daB Euch erst
nach langen Ubungsstunden der Genuf3
des Temporausches vergonnt ist. Bezlig-
lich Steuerung und Maschine kénnt lhr

S

FFNAnmIynxn-—Cc .0

viele, viele Einzeleinstellungen vorneh-
men, doch auch im einfachsten Modus
habt Ihr gegen die bis zu 24 Computer-
gegner noch heftig zu kampfen. Eure
Konkurrenten verfugen jedoch nicht
nur Uber eine hohe Kl, sondern leisten
sich auch Patzer. Die Trainings-,Einzel-
und letztendlich Grand-Prix-Fahrten
konnt Ihr in neun verschiedenen An-

B e S e

sichten auf dem Schirm verfolgen. Vier
davon erweisen sich in der Praxis aller-
dings als relativ Gberflissig ...

Hersteller:: . . eaiia i v Microprose
Genve: . o e o Simulation
i ca. DM 90,-
... .Erhaltlich

Veroffentlichung: .

()}
b



- Um die Intelligenz Eurer Rivalen ist es hervor-
ragend bestellt. Das Gerangel kénnt Ihr aus
lnsgesamt sieben Ansichten betrachten.

Ein Splitscreen-Modus fiir zwei Spieler ist heu-
te schon fast selbstverstandlich. Leider macht
die Grafik da ein paar Zicken.

I
i

(m,.!”,fél" irns"sw __

. : : .
Wenn Petrus es sich in den Kopf gesetzt hat,

machen Euch Regen und verschleierte Sicht
das Rennen doppelt schwer.

| G a

owohl Einsteiger als auch altge-

diente Rennfahrer durften an

Racing Simulation 2 ihre helle
Freude haben. Das Uberarbeitete Set-up
bietet Euch neben den bekannten Op-
tionen wie Benzinvorrat, Getriebeabstu-
fung, Federung und Reifenwahl auch die
Maoglichkeit zu individueller Feineinstel-
lungen Eurer Flitzer. So kénnt lhr Eure
Bremsen genau abstimmen und die Schlit-
ten nach Belieben hoher oder tiefer legen.

Unter elf Teams sucht lhr Euch Euren
Favoriten aus und bestimmt zwei Fah-
rer. Auf bekannte Namen und Gesich-
ter miiBt lhr dabei allerdings verzich-
ten, dafiir konnt lhr die Piloten nach
Eurem eigenen Geschmack taufen.
Die Teams und lhre Wagen unter-
scheiden sich stark in Erfahrung, Ge-
schwindigkeit und Fahraggressivitit,
also uberlegt Euch gut, in wessen
Hande lhr Euer Schicksal legt!

In den Rennen, rticken Euch 21 Gegner auf
den Leib — beziehungsweise auf die Ka-

rosserie. Diese Herrschaften sind ziemlich
auf Zack und lassen sich den Sieg nicht
leicht vor der Nase wegschnappen! Wie
schwer |hr Euch den Wettkampf selbst
macht, hangt von Eurer Taktik und dem
Realitatsgrad der Schaden ab, fur den lhr
Euch entscheidet.

Bei besonders schwieriger Einstellung
wirkt es sich zum Beispiel auf den Zu-
stand Eures Wagen aus, wenn lhr an
der Bande oder einem gegnerischen
Fahrzeug entlangschrammt. Weiterhin
habt lhr die Wahl zwischen Einzelren-
nen, Zeitfahrt, Duell, Meisterschaft
und Karrieremodus, das Ganze auf 16
verschiedenen Strecken.

Insgesamt ist Ubi Soft was Realismus und
Komplexitat angeht eine Top-Simulation
gelungen. Nur die Steuerung kénnte etwas
flussiger sein, und auch in der Prasentation
hapert es noch ein biBchen: Der grobe
Grafikaufbau ist vor allem im Zweispieler-
Modus ein Dorn im Auge.

Stefanie Schetter

DM 129 2

| Sehr realistisches Fahrge-
¢ fithl, groBe Auswahl an
Feineinstellungen

Grafikaufbau gelegentlich
unsauber, kleine Mangel in
der Steuerung

DaB sich auch mit Modellautos
JspaBige Spielrunden drehen

& lassen, hat Re-Volt ja schon auf

dem PC bewiesen. Auch auf dem N 64
kénnt Ihr die kleinen Flitzer jetzt durch
komplexe, ungewéhnliche Umgebun-
gen wie Supermarkte und Museen ra-
sen lassen. Euren bis zu drei Mitspielern

rtckt thr mi

den Lack. Die Steuerun
direkt, aber gelungen;

bomben, Turbos und dergleichen auf
ist zwar sehr
afur hapert es
mit der Grafik streckenweise. Stellt lhr
die Auflésung hoher ein, tribt die
schwache Framerate den SpielspaB,
gebt lhr Euch statt dessen mit gréberen
Bildern zufrieden, gerat das Tempo der
Wagen auBer Kontrolle. Auch Musik

spietspass (5% |

und Soundeffekte kénnen leider nicht
begeistern. Insgesamt ist die N 64-Auf-
lage des Spielzeugrennens technischet- *
was schwacher als die PC-Version. i

¥
£

Hersteller: Acclaim
GEnrel o Rennspiel
o o S A R ca. DM 109,- ¢
Veréffentlichung: ..... September 99 |
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sogar einen Zug, auf den lhr an be-
' inen Blick erhaschen konnt.

Flitzer und héherer Geschwindigkeitsklas-
sen ein. Da kann man sich fast nicht los-
reiBen, bevor man es geschafft hat, sich an
die Spitze zu kampfen.

~die Kurve zu kriegen”, miiBt lhr Euch
schon ganz schon ins Zeug legen. Zumal
lhr die Kurse ja nicht fiir Euch allein habt:
Verschiedene andere Gleiter versuchen
Euch mit Erdbeben, Raketen und neuen
Waffen wie Torpedos aus dem turbulen-
ten Rennen zu fegen.

ie schnittigen Fluggleiter aus

dem Hause Psygnosis sind wieder

da — und zwar technisch ausge-
feilter als je zuvor! Alle Schwachen der
friheren Teile wurden beseitigt, und Gbrig
bleiben eine tadellos flussige 3D-Grafik und
eine erstklassige Analogsteuerung. Aber
auch die Spielbarkeit halt, was die Aufma-
chung verspricht.

Vor lauter Konzentration auf die
Flihrungsposition entgehen einem an-
fangs beinahe die fantasievollen Hin-
tergrunddetails. Neben spiegelnden
Nisseeffekten gibt es auch Feuer-
werksraketen oder auffliegende Vogel
zu bewundern. Werft also ruhig mal ei-
nen Blick aus dem Cockpitfenster,
wahrend lhr zu hammernden Rhyth-
men durch die Innenstadte braust.
Stefanie Schetter

Da hilft nur gekonntes Ausweichen und der
Einsatz eigener fieser Tricks. Zum Beispiel
kénnt lhr mit der Vampirwaffe die Energie-
versorgung Eurer Rivalen anzapfen oder Ihr
setzt einen der vielen Schutzschildtypen ein.
Wipe3out wartet mit einer Reihe von Spielva-
rianten auf: Einzel-, Turnier- oder spezielle
Wettkampfmodi laden zum Freispielen neuer

Allerdings beiB3t lhr Euch an den hdhe-
ren Levels des futuristischen Racers
leicht die Zdhne aus, sobald lhr Euch
vom Autopiloten verabschiedet. Um
zwischen Sprungpassagen, engen Tun-
nels und steilen Biegungen rechtzeitig

einen neuen Namen.

Hersteller: ~............. .. .4 Psygnosis
Veroffentlichung:
By B Prals: ool
| Spieleranzahl: . P

el T R S e L Rennspiel

. .Erhaltlich

. Hohe Motivétion, saubere
Grafik, viele verschiedene
Modi

Alters-
freigabe:
' : Ab
’ B 6
Jahren

4

Fliegendes Laub gehért zu den zahlreidmﬁ Hinter-
grundanimationen, die uns positiv aufgefallen sind.

=2 | & | - =< | @ —i

Welch beschaulicher Anblick am Rande dieser High-
Tech-Hetze! Hier sprudeln sogar Springbrunnen.

CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000 [ spespass (66 |

FNANmMmITNnXNn—-—LC0

mus

11 Gemischte Gefluhle weckt diese
wenig realitatsnahe Simulation,
~Jin der |hr per Motorrad unter

anderem Thailand und Monaco unsi-
cher machen kénnt. Die Steuerung ist
etwas zah, Clippingfehler und fanta-
sielos programmierte Gegner triben
die Spielfreude. Im Menu liegen die
Einstellungsknépfe fur Grafik, Realis-

T B BT T Y O W ¥ B3 W TS o

und Steuerungsdetails bunt
durcheinandergewdirfelt. Immerhin
durft Ihr ausgiebig an Getriebe und
Motor herumwerkeln, und das Fahr-
verhalten Eures Bikes verdndert sich
durch Schaden und Wetterverhaltnis-
se. AuBerdem habt |hr die Moglich-
keit, Brems- und Lenkhilfen zuzuschal-
ten, wenn Euch einer der 20 Kurse zu

Veroffentlichung:

heftig wird — mit Wirklichkeitsndahe
hat das Ganze dann jedoch nicht mehr
viel zu tun. Erfahrene Biker warten lie-
ber auf GP 500.

Herstallar: -.C con ool e Swing
Genre: Rennspiel
Preis: ca. DM 80;-
Erhaltlich

1))
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bietet lhnen mit Teil 3 der Erfolgsreine von
. Jetzt beginnt der Kampf um die Zukunft. Kampfen
Sie auf dynamischen 3D-Schlachtfeldemn. Erleben Sie lonensonnen, zerstérbares
B Gelande, Waldbrande, gefahrliche Eisfelder und viele weitere Uberraschungen.
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Die Umgebungsgrafik ist auch jenseits der Fahrstrecken ein Augenschmaus.
Vor allem die Gebaude der Innenstadte sind sehr detailliert.dargestellt und
der Himmel glanzt in den schonsten Regenbogenfarben.

mochte man sich am liebsten an den Armlehner

se mit aufgesammelten Raketen ganz des Sitzes festklammern.

ndlich ist die rasante Achterbahn-
E fahrt aus Deutschland fertigge-
stellt! Wie schon mehrfach an-
gekltndigt, beruht das atemberaubende
. Fahrgefihl in Killer Loop auf den schwin-
delerregenden 3D-Bewegungen der Flitzer.
Die sogenannten Tripods kénnen nicht nur
mit Hilfe von Elektromagneten in Spiralen
durch die Tunnelstrecken trudein, sondern
auch 180°-Turns hinlegen. Und das Ganze
bei Geschwindigkeiten von rund 400 Stun-
denkilometern!

Austragen konnt lhr die halsbrecheri-
schen Science-Fiction-Rennen sowohl
auf Hawaii als auch auf dem Mars - ins-
gesamt sieben Strecken fordern das
Durchhaltevermdégen Eurer Nerven
und Eures Magens heraus. Auf irrwitzi-
gen Kursen mit Héhenunterschieden
von teilweise mehreren hundert Me-
tern versucht lhr in jedem Level, Eure
acht Gegner abzuhangen oder auszu-
schalten. Denn auch die kennen kein
Pardon und machen Euch beispielswei-

schon die Hélle heiB.

Naturlich rafft auch Ihr die Verteidigungs- und
Angriffsextras an Euch, die auf Béden und
Decken der Strecken verteilt sind. Herumlie-
gende Energie- und Magnetpackchen stocken
geschrumpfte Reserven wieder auf. Um die
spielerische und grafische Geschwindigkeit
der PC-Version zu erhalten, hat man auf der PS
unter anderem bestimmte Hintergrundgrafi-
ken vereinfacht. Dadurch wird das Tempo
auch auf der Konsole atemberaubend schnell.

Um die aggressiven Jagden nicht her-
unterzubremsen, wurde auch auf einen
Splitscreen-Modus verzichtet - so kénnt
lhr Euch leider nur im Alleingang ins
Rennen stiirzen. Dafiir macht die 3D-Ac-
tion einen Riesenspall und fesselt auch
beziiglich der Prasentation. Etwas mehr
Individualitdt hdatte den anonymen Fah-
rern und der sterilen Landschaft aller-
dings gut getan.

Stefanie Schetter

1 Neues, raumliches Fahrge-
fiihl, unglaublich schnell,
tolle Grafik

Etwas trockene
Atmosphére

'Grafik: 86"
Noch e
nicht  [sound: @t

 Ibekannt !

Alters-
freigabe:
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SLED STORM

“yWenn |hr schon sehnstchtig auf
die Wintersportsaison wartet,
dann stimmt Euch doch schon

al mit diesem Schneemobil-Si-
mulator auf die weiBBe Jahreszeit ein. Als
einer von finf Fahrern bzw. Fahrerinnen
mit jeweils individuellen Vor- und Nach-
teilen pflagt Ihr nach ersten Erkun-
dungsfahrten im Wettstreit tUber die 14

Strecken. Diese sind mit Abkirzungen,
Schikanen und Extras gepflastert, daf3 es
eine Freude ist. Die Scﬂlitten fahren sich
beeindruckend réalistisch, und auch im
Multiplayer-Modus fur bis zu vier Spieler
schliddert es sich flott Gber Pisten und
Eisflachen. Neben der stimmungsvollen
Grafik macht auch der fetzige Hard-
Rock-Sound Lust darauf, das Kénnen Eu-

rer Maschinen immer wieder aufs Neue
bis zum AuBersten auszureizen. Tunings
erweitern dabei Eure Moglichkeiten.

Hetstaller: .. Ghuod 2l Electronic Arts
Genrel 1y s e e Rennspiel
Preis: :

Veroffentlichung: . . .16. September 99

A e A T 8 e e A T Y BT T84 S 4o

()]
(v0)



ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4"
zern leiten, das Welt- 4§ ’
all erforschen, eine Ll
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or- §
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschaftssinn bewei-
sen kénnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fluihlen
sie sich zu Hause. &N

- . - 1. Command & Conquer 2
Abomination ........ = ...... Seite 70 . Command & Conquer
Command & Conquer 3: = L
Tiberian Sun Seite 72 g Diege

............... 5. Anno 1602

KurushiFinal .......PS....... Seite 72 B. Age Of Empires

2 SimCity 2000
Panzer General4 ..... = ...... Seite 70 8. Worms

= (=B StarCraft
Pop'niPopi: .. i oo /P8 Seite 73 . 10. Cotitiandos
Rogue Spear ........  ...... Seite 70 Hier kénnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
Unt lation die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
nter { Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer

Schwarzer Flagge S =) e Seite 74 Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

Bust-a-Move 3 Anno 1602 Command & Conquer 2

Command & Conquer

! Command & Conquer ! Die Siedler 3

Tetrisphere Jagged Alliance 2 WarCraft 2

Virtual Chess Dungeon Keeper 2 Warzone 2100

Wetrix SimCity 3000 | Civilization II

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit Ihr wiBBt, welche Spiele Euer strategisches Geschick und Euer taktisches Kbnnen am meisten fordern.



Wie man an dieser Opernbiihne sieht, haben
die Entwickler bei der Wahl der Schauplitze
wieder auf originelle Ideen gesetzt.

Unten im Bild konnt lhr Eure Einheiten und alle
durchfithrbaren Aktionen ablesen.

en und Mieten
bald
Hasbro arbeitet
an der 3D-Umsetzung von

auch auf der

Strafennamen

eintreiben konnt Ihr
NEY4-Konsole.
schon in vollen

Zugen
Monopoly-
sollen mit denen des Vor-

r rs on Rambow Six wurden
._erf.rg[ i

ie im Vorganger ristet Ihr Eu-

er Team dem Auftrag entspre-

chend aus, ibernehmt selber
die Rolle eines Truppenmitglieds und geht
anschlieBend in verschiedenen Einsatzen bo-
sen Terroristen an den Kragen.

Eure Kameraden, die Euch bei der Be-
freiung von Geiseln oder der Entschar-
fung von Bomben assistieren, verhalten
sich diesmal allerdings wesentlich
schlauer als beim Vorganger und behin-
dern sich nicht mehr gegenseitig. Dank
neuer Bewegungsabldufe sehen die Her-

Der vierte Teil der legendaren Strategie-
Serie zeigt sich in ganz neuem Outfit.

Iastusch wirkende Flugzeuge und Ber-

Faktoren wie Treffsicherheit, Schnelligkeit
oder Bewegungsradius einer Einheit mit
dem Rang ihres Kommandeurs zusammen.
Je erfahrener der Einsatzleiter, desto effi-
zienter die Einsadtze!

bilds identisch sein- Die
fik des Brettspielklass
hoffent

druck ~ lich

ten Weltkriegs, allerdings hangen diesmal

ren auch eleganter aus als gewohnt.
Gleiches gilt fiir die Grafik der ausge-
fallenen Schauplitze.

Einsatzorte wie ein Opernhaus und das In-
nere eines Flugzeugs warten mit mehr De-
tails und Farben auf, und auch die Uber-
sichtskarte wurde — nun ja, tbersichtlicher
eben gestaltet.

Stefanie Schetter

Ob Panzer Genera! 4 sein Ziel errEIcht trotz des

nr'i;i lhr zum Ein%t’ieg erst ein-

mal dem Computer Gberlassen.

Stefanie Schetter
NI

Konsolen-6Gra-
kers macht al-
lerdings noch keinen UOberragenden Ein-
feilen die

Die Programmierer da noch ein bifichen.<<
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Kane ist zuriick! Der Kampf ums Tiberium und
- - - - =
um die Weltherrschaft geht in die dritte Runde
| M s U - ]
i Umwell: r:m;:‘:ﬂi =‘ T ;ﬁw Kartenbreite E:Jik TS A‘*@‘
Tades Machmitiac W Kartenhohe Mitial v
| DO N .
Spieler r' | b i _
. Klippen r 1B i ~ s J
S . _ jeeCheg Die ,,Vergessenen” fielen bei der Evakuierung
Zugiinge: r bt ; - der restliche Menschheit durchs Netz ...
25 i e 2_ .“ :
BQ:‘—'}‘]". r 'sg,;:h ¥y OrSChi«aU
Tiberiummenge r’ L J
Tiberiumfeld il B
Gewasser i i) oo } by ":t:!-
Stadtruiner S r ot allsKarts l_ ¥ orschat
JiEre spoche. oo, [Feoreoen
L A
Im Editor diirft Ihr viele Details fiir Eure Kampagne eigenhéandig einstellen. Die Karten erstellt je-
r Bt. vor dem auBler Kontrolle geratenen Tiberium.

doch ein Zufallsgenerator fiir Euch, so daB Ihr sie nicht selbst zusa uzzl

achdem Westwood 1995 mit  Als hatte die Menschheit mit diesem Um-  |hr selbst entscheiden. Auf beiden Seiten be-

Command & Conquer einen Mei-  welt-Dilemma noch nicht genug am Hals, ginnt jedoch sofort der hitzige Abbau des

lenstein im Strategiegenre ge-  taucht auch noch der totgeglaubte Wider- teilweise sogar explosiven Tiberiums. Habt
setzt hatte, war klar, daB es Nachfolger (und ling Kane wieder aus der Versenkung auf. Ihr genug von dem , griinen Gold”.gehortet,
Nachahmer) geben wirde. lJetzt ist der  Selbstverstdandlich mochte sich der Herr  geht der RUstungswettlauf los. Stitzpunkte,
heiBerwartete, mittlerweile dritte Teil des  auch diesmal nicht mit Geringerem alsder  Superwaffen, Verteidigungsanlagen - die
Originals erhaltlich — Tiberian Sun. Der eben-  Weltherrschaft zufriedengeben. Das paBt  Arten von Gebduden und Geratschaften, in
so gewinnbringende wie giftige Rohstoff Ti-  weder der altvertrauten UN-Truppe GDI die lhr investieren kénnt, ist betrachtlich.
berium hat begonnen, sich unkontrolliert noch den zerstrittenen Nod-Griippchen,
auf der Erde auszubreiten. Als letzte ver- die sich von Kanes ehemaliger Bruder- Damit die Spielfithrung auf den einzel-
zweifelte Lésung verbarrikadiert sich daher  schaft losgesagt haben. Viel Arbeit also  nen Seiten nicht zu parallel verlauft, ver-
(fast) die gesamte Bevolkerung des Planeten  fiir den Superboésewicht - und seinen Ge- fiigen GDI und Nod liber unterschied-
auf Raumstationen und in der Arktis—bisauf  genspieler Commander Michael McNeil, liche Einheiten und Vorteile. Wahrend
ein paar Grlppchen, die beim ,Umzug” ver- der die GDI ins Gefecht fiihrt. McNeils Truppen dank ihrer Raketen-
loren gingen. Diese ,Vergessenen”fallen werfer im Luftraum schneller die Nase
durch Kristalle auf ihrer Hautauf undsindre-  Ob Ihr Euch daflr einsetzt, die Welt des 21.  vorn haben, machen die Nod mit Hilfe
sistent gegen das Gift geworden. Diese Ei-  Jahrhunderts vor einem Nod-Regime zu be- von Tarngeneratoren nicht nur Fahrzeu-
genschaft macht sie im Laufe des Spiels  wahren oder an Kanes Seite versucht, alle Fa-  ge, sondern auch ganze Stiitzpunkte un-
naturlich interessant. den wieder in die Hand zu bekommen, konnt  sichtbar. Die GDI halten wiederum mit »

=E c 4l

KURUSHI FINAL i spietspass/

Vorsicht Suchtgefahr! In puncto  bestimmte Blocke zu zerstoren oderun-  gleicht die mangelhafte Prasentation
Optik und Musik eher an- beschadet rollen zu lassen. Bei Fehlern  wieder aus und nach kleinen Anfangs-
Y spruchslos, dafiir aber spiele-  verengt sich Euer Spielfeld oder die schwierigkeiten stellt sich lang anhal-
7 Jrisch umso fesselnder prasen- Blocke donnernschneller heran.Zuden tende Spielmotivation ein.
tiert sich dieses neue Puzzle-Ga- 100 Levels durft Ihr selber noch welche §

me. Wie in Tetris muBt Ihr mit Quadern  dazu designen, auBerdem gibt es grti- Hersteller: ................... SCEE
jonglieren, allerdingsrollen diese in Ku-  ne Joker-Wiirfel, einen Meisterschafts- Genre: ............. Geschicklichkeit

rushi Final tber eine dreidimensionale  und einen Survival-Modus. Das simple, Preis: ..................
Platte auf Euch zu. Je nach Farbe sind aber variantenreiche Spielprinzip  Veréffentlichung: ..... September ‘99
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Hochgiftig ist auch das Tiberiumkraut; den Nod : ,’E"M ) die GD e . ; s
dient es allerdings zum Raketenbau. nro—dl ten Orca-Jagem versorge HELIE R Tl
S & - i B = PO
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L o Ny, : Nod und GDI verlassen
Die lonenkanone macht kurzen ProzeB. lonen-  © RN sich in der Schlacht auf
stiirme holen sogar Flugzeuge vom Himmel. & E unterschiedliche Kriegs-
: S i ; i maschinen. Jedes Lager
hat seine eigenen ,,Wun-
derwaffen.”

Wenn Eure Gebaude beschadigt wurden, ist das
ein Fall fiir die unverzichtbharen Ingenieure.

g .

Polargebiete, Wiisten, Walder ... die Missionen
finden in fast allen Gebieten der Erde statt.

Spieglein, Spieglein an der gleichfarbige Ballons aneinanderge- Gegner argern will, 1aBt durch ge-
—JWand, wer hat die schonsten  reiht, platzen diese; sinkt dagegen Eu-  schickte Farbkombination mehrere Bal-
») LuftballonsimganzenLand?Der re Wolke unter ihrer Last bis zum Bo- lonketten zugleich platzen und schickt
ist bei Pop n’Pop nicht gut bedient, den, habt lhr verloren. Sonderballons, sie dem Mitspieler hintber.
denn Ziel des Spiels ist es, moglichst al-  die Euch einen Re?enguB bescheren
le bunten Ballons loszuwerden. |hr laBt  oder die Wolke auf konstanter Héhe  Hersteller:
jeweils zwei verschiedenfarbige Ballons  schweben lassen, bringen Abwechs- Genre: ............. Geschicklichkeit
in die Lufte steigen, wo sie unter einer  lung. Im Zweispielermodus macht Pop  Preis: .............c00.n. ca. DM 80,-
Wolke hdngen bleiben. Habt Ihr drei  n’Pop besonders viel SpaB: Wer seinen  Veréffentlichung: ..... September '99
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» ihrem Feuersturmgenerator dagegen
- und so weiter und so fort.

Neues Gerat setzt Ihr zum Beispiel ein, um
feindliche Basen einzunehmen, Gefangene
zu befreien oder Damme zu sprengen. Inge-
nieure flicken beschadigte Gebaude wieder
zusammen. Indem lhr sogenannte Weg-
punkte festlegt, kénnt lhr Soldaten auf Pa-
trouille schicken — ohne Verteidigungsbefehl
laufen die Wachleute Angreifern jedoch
untatig ins Messer beziehungsweise den
Panzer. Wie schnell lhr Euer Hauptziel er-
reicht, hangt davon ab, welche Nebenmis-
sionen lhr annehmt. AuBerdem steigt die
Panzerung, Feuerkraft und Intelligenz Eurer
Truppen mit ihrer Erfahrung. Es lohnt sich al-
so, den Gegner auch durch kleine Aktionen
zu schwachen. Konzentriert sich Eurer Team
jedoch einseitig auf einen bestimmten Be-

arbe der Pfeile zeigt an, was Eure Einheit

vor hat: Rot steht fiir Angriff, wahren griin nur
_einen einfachen Marschbefehl symbolisiert.

N mIJ>NXN—-—-C 0

GROSSES KINO |&

Bei den Videosequenzen wurden keine Kosten und Miihe gescheut — der edle Commander McNeil wird
zum Beispiel von Micheal Biehn dargestellt, der schon in The Rock und Terminator zu sehen war. In
den Mini-Filme erfahrt hr mehr (iber das gefiirchtete Tiberium und Kanes Vergangenheit.

. .

greifen Eure schwachsten Punkte an.

reich, checken Eure Gegner das schnell und \

; W sondern auch in
=" unbekannter Ge-
Loe~ bieten. Diese werden

Die vielfiltigen Kampfgebiete sind gra-
fisch gut gestaltet und vor allem spiele-
risch ausgearbeitet. So haben schwere Ge-
schiitzwagen oder verletzte Soldaten
Miihe beim Erklimmen von Anhdhen oder
brechen in zugefrorene Fliisse ein. Einst-
mals unberiihrte Waldstiicke und Felder
sehen entsprechend zerrupft aus, wenn
Ihr darauf eine feindliche Einheit platt ge-
walzt habt, und Explosionskrater er-
schweren Euch wie Euren Gegnern das
Vorankommen. Auch die dramatischen
Flugzeugabstiirze und Fahrzeugunfille
wurden detailliert in Szene gesetzt.

Mangelnde Sichtweite herrscht nicht nur bei
Nacht, wo Euch Scheinwerfer weiterhelfen,

UNTER SCHWARZER FLAGGE E

W ... kénnt Ihr Euch hier im Stil von
¢ jPirates vom armlichen Schiffsbe-
sitzer zum einfluBreichen Seerau-
ber-Kapitan mausern. Ob lhr es auf
Handels- oder Kriegsschiffe anlegt, das
Heil lieber im Angriff, der Flucht oder
der Verhandlung sucht —von Anfang an
seid Ihr Euer eigener Herr. Wer sich auf
die groBtenteils automatisch gesteuer-

veralteter Grafi

ten Kampfe einlaBt und sich nicht
scheut, die peinlich bewachten Stadte
auszunehmen, kann vielleicht eines Ta-
ges den einen oder anderen Deal mit
dem Gouverneur aushandeln. In den
Erholungspausen macht Ihr Schiff und
Mannschaft zu Lande wieder flott. Be-
geisterte Hobby-Piraten werden trotz
und fehlender Hinter-

von dunklen Nebelschwa-
den verschleiert, bis Eure Einhei-
ten sie erkundet haben. Trotz relativ niedri-
ger Auflésung sehen Effekte und
Landschaften einwandfrei aus. Die Hard-
wareanforderungen halten sich dabei er-
freulicherweise in Grenzen, nur im Mehrspie-
lermodus solltet Ihr mehr als 200 MHz und
eine 2D-Grafikkarte unter der Haube haben.
Schade nur, daB Ihr im Netzwerk ausschlieB3-
lich in ,Einer gegen alle”-Manier antreten
darft — einfallsreichere Modi waren win-
schenswert gewesen. Auch das komplette
Fehlen von Dreh- und Zoomfunktionen far
Euer Kampfareal wird sicher viele Spieler
wurmen, ansonsten — super!

Stefanie Schetter

Neben “normalen” Panzern un-
‘terstehen auch Kampfroboter

Eurem Befehl. Je nach Modell
eignen sich die Blechkameraden
fur unterschiedliche Einsa

Tiberian Sun

,_\.

4
| == | tolle Spezialeffekte,
_# spannende Missionen,
professionelle Videose-
quenzen

kurze Spielzeit, mageres

¥ Multiplayer-Angebot, keine
Moglichkeit zur Erstellung
eigener Karten

PS
d
nea

‘[
[*ﬁ":iegr;im: Grafik: 75% [ f
2016 | sl
ilahren Sound: 75% '

grundgeschichte ihren SpaB an dem
Abenteuer haben. Nur die Bedienung
ist noch grausamer geraten als der
schlimmste See-Tyrann.

Hersteller: s, o Gus i o e Eidos
GEnre: i il et Strategie
Prais: "onedl v 2 v gl sei izt ca. DM 90,-
Veroffentlichung: ......... Erhaltlich

Hepstallers uoh e il S ilan Westwood
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich

I Ppedssn T o o SR ca. DM 100,- -
Spieleranzahl: ..... 8 Netzwerk / 4 Internet
Sapne L Echtzeit-Strategie




Al Lowe,
Gamedesigner von Leisure Suit Larry,
zum Thema Original-=-Spiele:

. Nur Verlierer wie Leisure Suit Larry
‘denken, daB sie im Leben viel fiir
nichts bekommen. Wem schadet Ihr,
wenn Ihr Spiele kopiert, anstatt die
Originale zu kaufen? Euch selbst! s. ,
Denn wenn Typen wie ich nicht mehr :
fiir die Entwicklung von Spielen '
bezahlt werden, werden wir es auch
nicht mehr tun. Und Thr bekommt nur
noch Games, die Ihr wirkliéh vergessen
konnt. Deshalb meine Bitte:

s
2]

&
&

0w Luch .

Geniale Originale = eine Initiative der deutschen Elecironic Games-Magagine in Zusammenarbeit mit GVU und VUD. Copyright COMPUTEC MEDIA AG.

ORIGINALE

geniale.
Originale'!

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.



leserbriefe:

Tomb-Raider-Poster

1. Ich bin ein groBer Tomb Raider-Fan. Konnt ihr
nicht mal ein Poster von Tomb Raider IV mit La-
ra Croft drucken?

2. Ihr habt immer nur neue Spiele fiir Game Boy
Color, warum nicht fiir den ganz normalen Ga-
me Boy?

3. Schreibt doch bitte ein biBchen mehr iiber
Star Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung oder
legt ein Poster davon bei.

4. Wo finde ich in Eurer Datenbank in der Tabel-
le most wanted, wann die neuesten Spiele her-
auskommen, was bedeutet Quartal?

Jennifer Kommritz

Liebe Jennifer,

Lara, Lara Uber alles ... Eigentlich sind wir ja
der Meinug, daf3 die smarte Archaologin so-
wieso schon gentgend Aufmerksamkeit er-
halt und andere sympathische Spielfiguren
auch zum Zug kommen sollten. Aber spate-
stens wenn das vierte Abenteuer von Frau

Croft erscheint, ¥indet sich bestimmt noch
Platz fur ein nagelneues Poster.

Tja, das mit dem klassischen Game Boy ist so
eine Sache - da es flir den alten Game Boy
schon ein groBes Spieleangebot gibt, konzen-
triert man sich eben mehr auf Software ftr
die technisch verbesserte Version. Schwarz-
WeiB-Spiele erhalten wir daher leider kaum
mehr. Zu den Star Wars-Spielen hatten wir in
Ausgbe 14 schon ein eigenes Special mit vie-
len Infos! In der Most Wanted-Liste stehen die
voraussichtlichen Termine immer unter den
Spieltiteln. Das Wort Quartal heiBt einfach
Vierteljahr — also geht das 1. Quartal von Ja-
nuar bis Marz und so weiter.

Wie immer haben wir eine
ganze Menge Briefe und
Bilder von Euch bekommen. /&
Viele Leser haben sich auch
zu unseren neuen Datenban- t
ken geduBert. Auch in dieser
Ausgabe gibt es wieder etwas
Neues: Die Games and More hat
acht Seiten mehr als bisher. Wir wiir-
den uns freuen, wenn lhr uns auch zu
dieser Neuerung Eure Meinung mit-
teilen wiirdet. Also schnappt Euch das
Briefpapier und sagt uns, was lhr von
den Verdnderungen haltet.

Euer Games-and-More-Team

C&C 3 Tiberian Sun

Hallo Games&More-Redakion! Wann gibt es ei-
gentlich Command&Conquer 3 Tiberian Sun fiir
die PlayStation?

Marcel Schwabe

Hallo Marcel!
Da mussen wir Dich leider enttauschen. Tiberi-
an Sun ist leider nur fr den PC vorgesehen.

Autogrammstunde

Ich lese Eure Zeitschrift seit der ersten Ausga-
be, und sie ist die beste, die ich kenne, da
ihr auch iiber PC u.s.w. berichtet. Kénn-
tet lhr mir ein Autogramm von Eurem
Games-and-More-Team schicken? Das
ware sehr nett!

Steven Sood

Hallo Steven!

Wow, das ehrt uns nattrlich, daB wir
um Autogramme gebeten werden.
Leider konnen wir aber aus Zeitgrin-
den kein Material welcher Art auch

immer an unsere geschatzten Leser ver-
schicken. Aber wer weiB, vielleicht bringen
wir ja mal in einer Jubilaumsausgabe eine Au-
togrammkarte mit einem Foto von uns allen
raus!



Ed von Tonic Trouble schickte
uns Dreamcast- und N64-Spie-
ler Patrick Ratayczak (10 Jahre)

Technisches Know-how
Konntet lIhr denn nicht in jedem Heft eine Seite mit techni-
schem Know-How bringen (z. B. wie eine Kamera funktioniert)?

it

&

Gt V),

Manuel Kramer

Hallo Manuel!

Das mit den Informationen zum
technischen Gerat ist eine tolle Idee
— darum haben wir ab dieser Ausga-
be auch eine eigene Hardware-Ru-
brik eingerichtet. Dort findest Du
Wissenswertes Uiber neue Gamepads
und ahnliches. Wir hoffen, daB3 un-
sere neuen Hardware-Berichte Dei-
nen Winschen und denen unsere
anderen Leser gerecht werden.

Lara Croft. Diese tolle Zeichnung
stammt von Martin Weise.

(Marcel Kaiser
begliickt uns
immer wieder
aufs Neue mit
seinen
Zeichnungen

Michael
Schmernehl
malte dieses
Bild vom
Final Fantasy
Vil-Helden
Cloud.

DINO CRISIS - i
ETAL GEAR
ouD 2

RESIDENT
JEVIL3 =

- SUESE|  drel Auggaben vou
Rl GANES AND MORE
ISR cinfach nack-

TEIL 12 PIE L .n‘v's-mtmh‘rnwllulli

- DIE BESTEN

R petelien...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

P OL .

Lrstel Teil sler Mey
Dix Flay$tation Kl
| von Kang 100 bis N

Hiermit bestelle ich:

71 GAMES AND MORE 17/99 zu DM 3.90
71 GAMES AND MORE 18/99 zu DM 3.90
71 GAMES AND MORE 19/99 zu DM 3.90
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

£ 3o [7] Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(1 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StrafSe,' Héus;-Nr.

Konto.-Nr.

PLZ, Wohnort \

ey _ : Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



Neviich seim Bunbee-jumpine. .

ot

/

Wip3outss \

et ient:
Der Future-Racer im Test 3

Namco setzt neue Ma&;{:ibe;gef%ﬂﬁ!’ Meg:
y 3 TN
I A A
-Shadow Manna""
Test unigl. Teil der Komplettiosung: 5 G
Rettet die Welt vor der Apokalypse \A\ it od

Tony Hawk’s Skatél@gardinglg .

perfeki: Skateboard-Sim mit hohem Strategi

" 45U 128 Bit endlich kauflich:

Sega liutet ein neues
’ Videospielzeitalter ein

I Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Megazin
fir wehr Konfolengpaf!



Du hast ein PaBwort herausgefunden oder einen COMPUTEC MEDIA
geheimen Level erspielt? Du kennst Tips und Redaktion

Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick GAMES AND MORE
sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und

TITEL

Bugs Bunny Lost In Tme .
Buster Bros. Collection

C3Racing .......
Cardinal Syn . ...
Carnage Heart
Cart World Series
Castlevania
Cheesey

Circuit Breaker ..
Civilization .....
Colin McRae Rally
Colony Wars

Acclaim
089-32940600

Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550

Ascaron
05241-966690

Attic
07431-54305

Blue Byte
0208-4502929

Capstone
040-391113

Cendant Softwar

Cryo Interactive
05241-953539

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124

Electronic Arts
0190-900030

Empire

0234-9645050

GT Interactive
01805-254391

Hasbro
01805-202150

Ikarion Software

Infogrames
0190-510550

Innonics
0511-33613790

Interactive Magic
01805-221126

Konami
069-95081288

Magic Bytes

06103-994040 . ...........

069-66568555". . < v

Egmont Interactive

08985795138 °. S hu Lk

0241-4701520 .. ....

052414953338 ¢ . R i e diers

Codes drucken wir dann in einer unserer néchsten
Ausgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas Roonstr. 21
davon haben. Also: Notiert Eure Tips und ab da-
mit in den Briefkasten an:

Kennwort: Lesertips

90429 Niirnberg

www.activision.de
Mo-50 16°°-18°°

www.artdepartment.de
Mo-Fr 15°°-18°°

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de
Mo-Fr 10°-12°¢,13°0-18°°

www.bluebyte.de
Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.%

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de

............... .. :Mo-Fr9°°-19°

www.cyro-interactive.de

Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°

Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive
AAAAA Mo-Fr 11°°-19°°, 5a 14°°-19°°

www.egmont.de

Mo-Do 18°°-20°°
www.eidos.de

Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18%°
www.electronicarts.com
24h/Tag
www.kochmedia.com

.................. Mo-Fr 9°°-13°°
Greenwood Entertainment www.greenwood.de

Mo-Fr 15°°-18°°

www.gtinteractive.de
Mo-So 159°-20°°

www.hasbro.com
Mo-So 15°°-20°°

www.ikarion.de

,,,,,,,,, dien s MOSFP1552-1852

www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°

www.innonics.de
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°°

www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°

www.magic-bytes.de

............. .. .Mo-Fr 14°°-19°°

LINES

Mattel www.mattelmedia.com
069-95307380 : Mo-Fr 9°°-21°°
Max Design

0043-368724147 Mo-Fr 15°°-18°°
MicroProse www.microprose.de
01805252505 Hh Rl | i i ST e S ST Mo-Fr 14°°-17°°
Microsoft www.microsoft.com/germany/support
0180-5672255 Mo-Fr 8°°-18°°
Mindscape www.mindscape.com
0208-9924114 Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
Navigo www.navigo.de
089-32473151 Mo-Fr 13°°-18°°
NEO www.neo.at
0043-16074080 Mo-Fr 15°°-18°¢
Nintendo www.nintendo.de
0130-5806 : Mo-Fr 11°°-19°°
Psygnosis WWW.psygnosis.com
01805-214433 Mo-Fr 15°°-20°°
Ravensburger www.ravenshurger.de
0751-861944 Mo-Do 16°°-19°°
Sega www.sega.de
040-2270961 et A Mo-Fr 10°°-18°°
Sierra www.sierra.de
06103-994040 5 Mo-Fr 9°°-19°°
Software 2000 www.software2000.de
0190-572000 Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°
Sony Computer

Entertainment www.sonyinteractive.com
0190-578578 Mo-Fr 10°°-20°°
Sony PlayStation

(techn. Hilfe)

01805-766977 Sob Mo-Fr 10°°-20°°
Sunflowers www.sunflowers.de
0190-510550 £ Rk i i A st e Mo-Fr 11°°-19°°
Take 2 www.take2.de
0180-5304525 Mo-Fr 10°°-17°°
THQ/Softgold www.thg.de
02131-965111 ...Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
TLC Tewi www.learningco.de
089-61309235 Mo-Fr 14°°-19°°
TopWare www.topware.de
0621-48286633 Mo-Fr 14°°-18°°
Ubi Soft www.ubisoft.de
0211-3380030 e Werktags 9°°-16°°

Virgin www.virgininteractive.de
040-89703333 .. ..Mo-Do 15°°-20°°

Colony Wars Venegeance ..
Command & Conquer .

Diver's Dream ....

Driver Komplettlosung

Hugo 2 .... !
Ken Griffey Jr's Slugfest (US) ..
Kobe Bryantin NBA Courtside
Metal Gear Solid . .. ..
Midtown Madness .

Mystical Ninja

Nagano Winter Olymlpics 98 (D)
The New Tetris

Rampage World Tour ....
Roller Coaster Tycoon .
Snowhoard Kids ..

Sports Car GT .. .
Star Wars - Die Dunkle Bedrohung
V-Rally 2

Warzone 2100

WWF Attitude

Yoshi's Story

VERSTECKTE KURSE

m die insgesamt funf geheimen Strecken spielen
zu kénnen, muBt thr jeweils den angegebenen
Cheat als Fahrernamen eingeben und dann im Ti-
me-Trial-Modus die erste Strecke auf Korsika
wahlen. :

Geheimkars® 0 s CBLCA
Gehoimkiis 3T - o0 CBLCB i
Gehenmiabsd: CBLCC | RUNDE 1/3

| RUNDENZEITEN
Geheimkulss: . .o CBLCD | 00'34"04




In dem Uberragenden Agenten-Spektakel sind insgesamt 43 sog.
Geisterbilder versteckt, die Ihr erst dann zu sehen bekommt, wenn
Ihr mit der Kamera an bestimmten Orten des Spieles ein Bild
schieBt und dieses auf der Memory-Card ablegt. Bei der Nachbe-
trachtung der Schnappschtisse werden dann Bilder der Entwickler
und andere Uberraschungen sichtbar. Hier sagen wir Euch, wo es
sich lohnt, auf den Ausloser zu driicken:

Heliport, Blick von der Klippe auf die See

Die glaserne Statue im Ninja-Raum

Fahrstuhl im Komplex des Funkturmes B

Der elektrische Boden

Spitze der Railgun des Metal Gear

Der Fels im Canyon

Die Maden in der Zelle des echten DARPA-Chefs
Nahe an der Leiche von Baker

Die Spiegelung in der Wolfshohle

Wo Baker gefesselt ist

Die Leiche des falschen DARPA-Chefs / Octopus
Sackgasse im Liiftungsschacht

Im Fahrstuhlschacht des Top-Level von Funkturm B

Fujimura
Shikama

Kobayashi
Okajima
Nishimura

Das Wasser im Cargo-Dock
Der Heliport an der Gebaude-Spitze

STAR WARS - DIE
DUNKLE BEDROHUNG

Wenn lhr im 7. Level Probleme mit dem Monster habt, das das Er-
satzteil fr Anakin’s Podracer geklaut hat, dann solltet |hr die Arena
verlassen und Richtung Anfang gehen. Wenn |hr das Renngelande
verlassen habt und Euch am Rande der Stadt befindet, biegt Ihr nach
rechts ab und trefft dort auf drei streitlustige Gesellen. Diese sollten
mit Hilfe des Lichtschwertes kein allzu groBes Problem darstellen. In
ihrer Nahe werdet ihe einen Durchgang durch den Canyon ent-
decken, der von mehreren Tusken bewohnt wird. Hier findet Ihr auch
einen Sandcrawler, in dessen Innerem sich zwei Roboter und 250
SchuB Munition befinden. Einer der Roboter fiihrt Euch noch zu ei-
nem Haus, in dem sich mehrere Granaten befinden. Mit diesen Waf-
fen kann man den Dieb jetzt ohne Probleme besiegen.

Im 10. Level (Assault on Theed)
kann man ein leichtes Repetier-
gewehr von der Frau bekom-
men, der man im 5. Level ihren
Sohn wiedergebracht hat. Aller-
dings sollte man sich beeilen,
da die Frau von Kampfdroiden
umgebracht wird, wenn man zu
lange zégert.

MIDTOWN
MADNESS

m die Cheats zu aktivieren, muBB man beim Erstellen eines neuen
Spielers folgende Spielernamen eingeben:

Showme Cops ...........Alle Polizisten werden auf der Minimap gezeigt
Big Bus Party Alle Fahrzeuge sind Busse

Tiny Car Alle Fahrzeuge sind Kleinwagen

amizdA €oJ ...............Alle Fahrzeuge fahren riickwarts

Jet Planes Alle Fahrzeuge sind Flugzeuge

Warp €Eleven Die Kl ist zehnmal schneller als sonst

CHEATS IM SPIEL:
Im Spiel driickt man gleichzeitig STRG+ALT+F7. In das Fenster
schreibt man dann folgende Cheats (Schragstrich nicht vergessen!):

Kein Schaden *
Der Himmel dreht sich
Schaltet Polizei-Radar ein *
Die Briicken gehen schneller auf und zu *
Ersetzt Flugzeuge durch UFOs
Die Hochbahn wird zur 737

..Die anderen Autos verlieren die Bodenhaftung *
Das eigene Auto verliert die Bodenhaftung *
Halbe Gravitation — merkt man nur beim Sprung tiber Briicken und Crashs *
Die Hupe verschieBt Briefkasten *

..Der Kommentator redet schneller
Der Kommentator redet langsamer
Die Passanten werden riesig

...Die Passanten werden winzig

Die mit * gekennzeichneten Cheats geben keine Punkte, féhrt man
also Blitzrennen mit den gekennzeichneten Cheats, kann man sich
keine neuen Fahrzeuge freischalten!

Wenn man in Roller Coaster Tycoon einem Gast den Namen
.Michael Schumacher” (muB3 ohne ,h” geschrieben werden) gibt,
dann gewinnt er alle Gokart-Rennen.




PlayStation

cheats & codes von a-z

BUSTER BROS. COLLECTION

B. Buddies starten, 1 Player auswéhlen, Opti-
on Normal markieren und Steuerkreuz nach
unten halten, mit Kreuz bestatigen. Nachdem
der Charakter ausgewahlt wurde, erscheint
die Levelauswahl.

ALLE AUTOS AUSWAHLEN:

Wenn sich das Infogrames-Logo auf dem Bild-
schirm aufbaut, mussen alle Tasten gedrickt
und gehalten werden. Nachdem die franzosi-
sche Sprachauswahl erscheint, den Arcade-
Mode anwahlen und GroBbritannien (R.U.)
markieren. Nun folgendes eingeben:

R, L1, @ R2 @

Danach Italiens Hauptstadt (Rome) markieren
und folgendes eingeben:

L1, @R, 20
CARDINAL SYN

Flr zusatzliche Charaktere sind nach der Auf-
forderung ,Press Start”, folgende Kombina-
tionen einzugeben:

BIMORPHIA:

links, links, links, unten, |l

JUNI:

oben, links, links, oben, i

KAHN:

oben, oben, unten, unten, A

MOLOCH:

oben, rechts, unten, links, A

MONGWAN:

unten, unten, unten, oben, A

REDEMPTOR:

oben, unten, links, rechts, @

STYGIAN:

links, rechts, links, rechts, A

VODU:

links, links, links, oben, @

CARNAGE HEART

CHEAT: MANUELLE KONTROLLE

12mal hintereinander schnell die Select-Taste
wahrend eines Battles dricken. Wird der Vor-
gang wiederholt, wird dieser Cheat wieder
abgeschaltet.

CART WORLD SERIES

Folgende PaBwoérter als Fahrername einge-
ben, indem man in der Fahrzeugauswahl so
lange durchklickt, bis der entsprechende Scre-
en erscheint.

Extra Fahrzeuge PUSHBUTT
Fahrzeuganzahl festlegen MAXCARSx
(das x steht fur die

Anzahl z. B. A=1, B=2,

C=3, D=4 usw.)

FEATHER

FATTIRE
SUNNYSKY
NIGHTRID
SPACERID
EPILEPIT

Kollisionsanzeige
Zwei Runden
Unzerstorbar
Season gewinnen
Rennen gewinnen
Paint Job

CASTLEVANIA - SYMPHONY
OF THE NIGHT

Folgendes als Namen eingeben, sobald das
Spiel einmal durchgespielt wurde:

Mit Belmont Richter spielen: ...... RICHTER
99 Luck-Points und Lapis Lazuli: ..... X-XIV"Q
Neue Riistung: ...............cccooeee. AXEARMOR

CHEESEY

LEVELSELECT
01: WESTONMARE
02: FOUNDATION
03: PANTALOONS
04: POLYNESIA7
05: LANDSCAPES

CIRCUIT BEREAKER

Wer bei Nacht sein Fahrzeug dirigieren will,
muB vor der Streckenauswahl folgendes
dricken und es erscheint im Screen ein Schein-
werfer: L1 + L2 + R1 + R2

CIVILIZATION 2

EXTRA GELD:

Bei der Namenseingabe einer neu entdeckten
Stadt folgenden Namen eingeben:

_CasH

Bevor das groBe H am Ende eingegeben wird,
muf die R1-Taste gedriickt und gehalten werden.

COLIN VICRAE RALLY

Die folgenden Codes, die anstelle des Namens
eingegeben werden miussen, funktionieren
nur in den Modi Rally und Time Trial. Nach der
Eingabebestatigung hort man eine Stimme, die
~Cheatmodus Enabled” sagt.

Antriebssteuerung:...................... FORKLIFT
Kopilot steuert das Auto: ........ BACKSEAT
Allrad-Modus: .............ccccocvrnnnnene TROLLEY
Nebel-Modus:............................ PEASOUPER
Kreisende Stimme des

Copiloten: ... HELIUMNICK

COLONY WARS VENGEANCE

PABWORTER
Blizzard Alle Cheats werden aktiviert
Alle Cheats aus

Alle Waffen verfugbar

Alle Schiffe verfugbar
Unbegrenzter Boost
Unbegrenzte Sekundarwaffen
Unbegrenzte Energie
Levelanwahl

Keine Geschutzuberhitzung
99 ZYX-Einheiten

COLONY WARS

Als PaBwort folgende Eintragungen:

Thunderchild

Cheats werden deaktiviert:....All*cheats*off

Waffenkiihlung: ........................ Tranquillex
Grenzenlose Waffen-

bestiickung: ...............cc.ccceoeenee.....Memo*X33RTY
Levelanwahil: ................ Commander*Jeffer
Grenzenlose Energie: .......... Hestas*Retort

COMIMAND & CONQUER

Mit dem Steuerkreuz mufB3 man auf die Her-
stellungsanzeige, wo Bau- und Herstel-
lungsmoglichkeiten mittels Symbolen an-
gezeigt werden. Mit dem Steuerkreuz
kann hin und her gewechselt werden und
die Kreistaste bestatigt die Eingabe. Fol-
gende Cheats kdnnen so eingegeben wer-
den.

LEVEL GEWINNEN:

XENO®A®

LEVEL VERLIEREN:

000 AN X

UNSHROUD (NUR FUR MULTIPLAYER):

HAG0X AN

OUR NAMES (NUR FUR MULTIPLAYER):

000 A A A

SOYLENT GREEN (NUR FUR MULTIPLAYER):

X0 A AOX

MONEY:

HEHOXA®

PARABOMB:

H X000 XA

NUKE:

0.X0 ANA

CHRONOSHIFT:

A0OHNNX

IRON CURTAIN:

OHOXHA

ALLIIERTE SEITE:
Mission 01
Mission 02
Mission 03
Mission 04
Mission 05
Mission 06
Mission 07
Mission 08
Mission 09
Mission 10
Mission 11
Mission 12
Mission 13
Mission 14

HFHE70T7Q
T3T2JZ7IE
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BLASEN ZERSTOREN OHNE MUNITION

Meist stecken die begehrten Frichte in einer
Blase, die man nur mit einem SchuB zerstéren
kann — dies denken zumindest die meisten!
Wir haben herausgefunden, daB3 man die Bla-
sen auch zerstéren kann, indem man einfach
auf sie draufspringt und ungefahr dreiig mal
hupft.

SCHWARZER YOSHI

Gehe in der Knochenhéhle (Kapitel 2-2) fast
bis an das Ende des Levels und i die Tulpe, die
neben Miss Warp 4 plaziert ist. SchieB Dich nun
nach oben, berthre die Blase mit Fragezei-
chen, und schnappe Dir das an einen FuBball
erinnernde Ei, sobald es herunterfallt. Beende
anschlieBend den Level wie gewoéhnlich. Auf
dem Auswahlscreen wird nun auch ein
schwarzer Yoshi auftauchen.

WEIBER YOSHI

Marschiere in Kapitel 3-2 (Spiralenturm) zur
weiBen Kiste, die das groBe Blatt erklart. LaB3
Dich nach unten fallen, um Miss Warp 2 und
eine Nachricht (iber das groBe Ei zu finden.
Wéhrend Du die Plattformen wieder hoch-
kletterst, solltest Du an der linken Seite eine
Blase mit Fragezeichen entdecken. Zerstore
die Blase, nimm das weif3e Ei mit und beende
den Level. Auf dem Auswahlscreen wird nun
auch ein weiBer Yoshi auftauchen.

WEIBEN & SCHWARZEN YOSHI BEHALTEN
Wenn man noch einen weiBen oder schwarz-
en Yoshi hat und damit das Spiel beendet,
dann wird dieser auf der letzten Seite des Bu-
ches zusatzlich zu den anderen sechs Yoshis
angezeigt. Sollte man nun ein neues Kapitel
beginnen, steht dieser Yoshi wieder zur Ver-
fagung.

DREHEN DER SEITEN

Um einen besseren Blick auf die Aufklapp-Sei- .

ten zu bekommen, kann man sie mit den C-Ta-
sten leicht drehen und mit R und Z vergréBern
oder verkleinern.

RETTUNG!

Sollte man mal irgendwo hangenbleiben und
wirklich nicht mehr weiterkommen, dann hilft
dieser Trick vielleicht: Drickt man namlich
gleichzeitig Z, die L-Taste, A und B, dann ver-
liert man automatisch ein Leben! Somit kann
man wenigstens weiterspielen!

UNENDLICHE CONTINUES

Dieser Trick funktioniert nur bei Versionen mit
Save-Game-Funktion (also nicht bei der Japan-
Version). Wenn lhr euer letztes Leben verloren
habt und Yoshi gerade davongetragen wird,
dann drickt einfach mal den Reset-Knopf.
Nun kénnt ihr das Spiel direkt von der Seite
aus starten, bei der Ihr gestorben seid.

NEUE MUSIK

Begib Dich in das Challenge-Modus-Men bei
Yoshi's Story und warte ab. Nun 1aBt Du die
Musik achtmal spielen (wenn der lauteste Ton
verklingt und wiedertont, dann ist der Song
einmal durch). Nach acht Durchlaufen hért die
Musik auf und wird durch eine Melodie aus
dem guten alten ,Mario Paint” ersetzt.

YOU ARE YOSHI'S GREAT FRIEND

Wenn man nach jedem Zwischenspiel 6 Melo-
nen eingesammelt hat und daftir eine Herz-

frucht bekommt, kann man diese essen. Da-
durch erscheint ein Buchstabe, und wenn man
alle Buchstaben aneinanderreiht, kommt dabei
,YOU ARE YOSHIS GREAT FRIEND" heraus!
Niedlich, oder?

PROJEKTILEN AUSWEICHEN

Um Angriffen und Projektilen auszuweichen,
muB man nur kurz vorher den Charakter aus-
wechseln, und schon wird der Angriff wir-
kungslos.

EXORZISTEN-IMPACT

Am Ende der Impact-Filmsequenz kannst Du
den Kopf von Impact mit dem Analog-Stick dre-
hen. Warte damit, bis Du seinen ganzen Kérper
mit den gelben und orangefarbenen Streifen
siehst.

WIEDERAUFTAUCHEN DER ITEMS

Wenn Du einen Raum mit viel Gold findest (bei-
spielsweise der erste Raum im Odeo Castle),
dann gehe hinein und nimm das Gold. Solltest
Du wieder rausgehen und spater noch einmal
zuriickkehren, dann wird das Gold wieder da
sein. Damit kannst Du deinen Gold-Vorrat er-
heblich vergréBern, und finanzielle Note darf-
ten der Vergangenheit angehoéren.
BLADE-SHIELD EINSETZEN

Wenn Yae ihr Blade-Schild einsetzt, kann sie sich
normalerweise nicht bewegen. Wenn Du aller-
dings die Rustung oder das Schild hast und von
einem Feind getroffen wirst, dann kannst Du
laufen.

AUF IN DEN WILDEN WESTEN!

Wahle George als Monster und schlage im er-
sten Level genau dann auf das Schild mit den
wechselnden Bildern, wenn es eine Western-
Szene mit Kakteen zeigt. Wenn Du spater nach
San Diego kommst, dann muBt Du den B-Knopf
so schnell und so oft wie méglich driicken, so-
bald der Level-Name auf dem Screen angezeigt
wird. Hast Du alles richtig gemacht, dann er-
scheint ein , Code Correct”-Hinweis auf dem
Screen, und der Geheimlevel Carson City taucht
auf.

FARBEN WECHSELN

Um die Farben der Monster zu wechseln, muft
Du bei deren Auswahl lediglich das graue Steu-
erkreuz nach oben oder unten bewegen.
VERSTECKTER CHARAKTER

Um als V.E.R.N. (Violent Enraged Radioactive
Nemesis) spielen zu kénnen, muBt Du in der
Scum Lab-Fabrik die Giftmull-Fasser essen. Dar-
aufhin wird sich Dein Monster fir den Rest des
Levels in V.E.R.N. verwandeln. Dieses Monster
hat nicht nur besonders viel Kraft, sondern kann
auch fliegen und Feuerballe abschieBen (driicke
dazu C-unten).

VERSTECKTE STADTE

Um zu den versteckten Citys zu gelangen, muBt
Du nur so oft wie méglich einen der nachfol-
gend angegebenen Knépfe driicken, sobald der
Hinweis auf den nachsten Level erscheint.
George: A, Lizzie: B, Ralph: C-Unten
MONSTER-ALLERGIEN

Alle Monster haben Allergien auf bestimmte
Sachen. Sollte man diese essen, dann niest das Mon-
ster, und das Gebaude, auf dem man sich befin-

det, bricht zusammen.

George: Hunde, Lizzie: Vogel, Ralph: Katzen
PANZER-FAHRT

Springe auf den Panzer, wenn Du damit her
umfahren willst. Du kannst so nicht nur de
Panzer steuern, sondern bist auch vor desse
Schissen sicher. Nach ein paar Sekunden ex
plodiert der Panzer jedoch, und du wirst in di
Luft geschleudert.

UFO-FLUG

Selbst mit UFOs kann man fliegen, wenn mal
auf sie draufspringt, auBerdem kann man si
sogar steuern und die Gebdude beschieBer
Nach einer kurzen Zeit verschwindet das UF(
jedoch leider.

UNENDLICH LEBEN

Bei der Anzeige der Stadt (der Name und eil
Tip werden eingeblendet) driickt man einme
B. Nunsollte , Secret Code Accepted” ertdoner
Nun kann man nach dem Ableben im Spiel eir
fach ,Start” driicken und das Spiel fortsetzer

ALLE KURSE, ALLE FAHRER!

Wahrend der Bildschirm angezeigt wird, au
dem ,Start” steht, und alle Charaktere au
dem Screen sind, drlckst Du folgendes: Stic
nach unten, oben, Steuerkreuz unten, oben, |
unten, C oben, L, R, Z, Steuerkreuz links,
rechts, Stick oben, B, Kreuz rechts, C links uni
Start. Nun sollte ein Schrei erténen, und d
hast dann alle Kurse, alle Boards, Sinobin un
kannst gleiche Spieler im Multiplayer-Modu
anwahlen.

HOHERE GESCHWINDIGKEIT

Halt auf einer Geraden den A-Knopf ca. 5 Sel
gedrickt und laB dann wieder los. Nun sollt
ein Schrei erténen und die Geschwindigke|
héher werden. Ohne Schrei funktioniert de
Trick auch nicht — also am besten noch einm:
versuchen.

NEUE MEDAILLEN-SEQUENZ

Zuerst holst Du dir in jeder Disziplin eine Me
daille. Dann gehst Du zum ,Awards"-Bilc
schirm und drlickst oben, oben, unten, unter
links, rechts, links, rechts, B und A.
SKI-SPRUNG-TRICK

Wenn Du nach dem Absprung beim Skisprir
gen oben drickst, um abzuheben, dan
driickst Du danach noch zehnmal A.

ZUSATZLICHE TEAMS

Schon beim Einschalten des Gerates halt ma
die L-Taste gedrtickt, und zwar so lange, bi
man den A-Knopf driickt, um ein ,Presaison’
Spiel auszuwahlen. Bei der Teamauswahl sol
te man nun, wenn man nach rechts scrollt, dre
neue Teams entdecken kénnen: Left Field, N6
und Nintendo!

AM KORB HANGEN

Wenn man einen Dunk macht (den Ball vo
oben in den Korb schmettert), dann sollte ma
B weiter gedruickt halten. So bleibt man ar
Korb hangen. Aber besser nicht zu lange
sonst gibt es ein Foul.




ewinnt die folgenden Meisterschaften oder Pay-Per-View-Events
mit einem beliebigen Wrestler und in einem beliebigen Schwierig-
keitsgrad, damit die folgenden Wrestler und Boni freigeschaltet
werden. :

EUROPAISCHER TITEL:

Schaltet Sable, Marc Mero, Trainer und den Squeaky-Modus frei. Zu-
dem gibt es neue Méglichkeiten beim Editor.
INTERKONTINENTALER TITEL:

Schaltet Jaqueline, Chyna und den GroBe-Kopfe-Modus frei. Zudem
gibt es im Editor drei neue Attribute.

KING OF THE RING:

Schaltet Kurrgan und Taka Michinoku frei.

SUMMER SLAM:

Schaltet Sgt. Slaughter und Shawn Michaels frei.

ROYAL RUMBLE:

Schaltet Jerry Lawler und Paul Bearer frei.

SLUGFEST (US)

FEUERWERK:

Wahlt den Exhibition-Mode und drtckt wahrend der Stadionaus-
wahl den Z-Knopf, um den View Stadium-Modus aufzurufen.
Drickt nun die R- und Z-Taste gleichzeitig.

Bei den folgenden Cheats ist CODE als Vorname einzugeben:
GROBE FUBE:

Erstellt einen Spieler mit BIGFOOT als Nachname.
GROBER SCHLAGER:

Erstellt einen Spieler mit PHATBATT als Nachname.
GROBE KOPFE:

Erstellt einen Spieler mit BIGGHEDZ als Nachname.
DUNNE SPIELER:

Erstellt einen Spieler mit TOOTHPICK als Nachname.
UNSICHTBARES TEAM:

Erstellt einen Spieler mit INVISIBLEMAN als Nachname.
KLEINES TEAM:

Erstellt einen Spieler mit LIDDLELEAGUE als Nachname.
GEHEIME TEAMS:

Erstellt einen Spieler mit EMOTIONS als Nachname.
PLATTES TEAM:

Erstellt einen Spieler mit STEAMROLLED als Nachname.
WEEBLE-TEAM:

Erstellt einen Spieler mit WEEBLEMAN als Nachname.
CPU VS. CPU:

Gewinnt zunachst die World Series in der Schwierigkeitsstufe All-
Star und gebt dann als Nachname CPUVSCPU ein.

EXPLODIERENDER SCHLAGER:
Drickt wahrend eines Schlages schnell rechts, links, unten, rechts, links,
oben, rechts, links und unten. Der Schlager wird nun explodieren.

TETRIS

RASANTES GAMEPLAY:
Gebt im Ein-Spieler-Modus 2fast4u als Namen ein. Nun erwartet
euch ein ultraschnelles Spiel.

KALEIDOSKOP:

Wahlt im Optionsmenu die Haluci-Musik aus und wahlt als Modus
Choose. Startet jetzt ein Ein-Spieler-Game und gebt als Namen Ha-
luci ein. Wahlt dann als Spieler Haluci aus. Driickt nicht die Start-Ta-
ste, um den OK-Knopf zu erreichen, sondern markiert diese Funktion
manuell. Driickt nun die A-Taste und genieBt den folgenden Effekt.

GAMEBUSTER-
CODES

Der Gamebuster und der Xploder sind exter-

ne Module, die Gber den Expansionport der
PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines dieser
Gerate, die im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann
mit diesem Cheat etwas anfangen.

~ SPORTS CAR GT
Mit diesen Codes kénnt Ihr alle Klassen anwahlen und habt ein zum
Bersten gefiilltes Bankkonto.

300A 1718 0004
800A I7IC 0800
800A I71€E 2FAF
300A 1719 0003

Alle Klassen wahlbar
Bank 800.000.000%

Immer 3 Versuche

~ BUGS BUNNY LOST IN TIME

Unbegrenzte Energie.........c..ccccvecveen.... 3001 0041 0006

300l 0047 00DD
3001 0045 00DD
3001 0043 0063

Goldene Karotten
Viele Uhren (=Level Select) ....
90 K ATOLEEN . scivsasnsssiiivs sr ainernins s

- DIVER’'S DREAM

800C I0IC 423€
800C I0l€ O00F
Unbegrenzte Luft ..........cccccovcernrrrrnrennnes....800C 1014 IC20
Unbegrenzte HP ...800C IOIA 0384
Max Munition ...800C 1024 03€7
Unbegrenzte Harpunen... ....800C 1028 03€7
Alle Schatze 800C OFAO FFFF
800C OFAZ2 FFFF
800C OFA4 FFFF
800C OFA6 FFFF
B0OC OFAB FFFF
800C OFAA FFFF
B00C OFAC FFFF
800C OFAE FFFF
800C OFBO FFFF
TS e 800C OFB2 FFFF
 HUGO 2 S
Unendlich Leben
Alle Filme

~ WARZONE 2100

Fahrzeugproduktion ohne Limit ..............c..ccne.......... 800D B6DO 0000
Fahrzeuge (auch des Gegners!) unverwundbar,
Select+L2 driicken

8003 8€42 2400
800C 6340 0004

DOOD A€CS8 0I0I
8002 B62A 2400
Fahrzeuge (auch des Gegners!) verwundbar,
Select+ R2 driicken DOOD A€ECS8 0102
8002 B62A AE42
Unendlich Geld .........c.cccovmnciminninsismisennnenn. 301 CE90 C350
Alle Forschungsobjekte zuganglich,
Select+Quadrat+Hoch driicken und nie wieder
aktivieren, GameBuster 2.2 oder hoher erforderlich DOOD AEC8 80l
5000 1402 0000

80I2 F4C0 FFFF




BESUCHT DAS EINKAUFSZENTRUM

Dies ist ein weiterer Zustellauftrag. Fahrt vor-
sichtig zum Einkaufszentrum und vermeidet
dabei méglichst jegliche Beschadigungen am
Wagen, da lhr ihn noch so intakt wie moglich
fur die Flucht braucht. Die Polizeiprasenz ist
zwar sehr groB3, das Zeitlimit aber daftr umso
groBzigiger, so daB lhr Euch nicht beeilen
muBt. Fahrt in die Einkaufspassage und wartet,
bis Ihr die drei Rauber eingeladen habt, bevor
Ihr Euch schnell wieder aus dem Staub macht.
Leider sind Ein- und Ausfahrt geschlossen und
werden von zwei Streifenwagen bewacht. Ver-
sucht, einen von ihnen anzulocken, indem |hr
Euch langsam an den Ausgang herantastet und
wieder zurlickzieht, sobald der Wagen kommt,
um dann schnell herauszuflitzen. Fahrt auf der
StraBe noch um den zweiten Einsatzwagen her-
um, und begebt Euch dann auf den Weg zurtick
zur Garage. Die Schwierigkeit ist nun, daf3 die
Garage noch sehr weit entfernt ist und sich
ganzim Stden befindet. Es scheint so, als waren

TAXI!
Jemand mochte einen méglichen Polizeispitzel
zum Schweigen bringen lassen und hat Euch
damit beauftragt. |hr fahrt ein Taxi, in das |hr
den Spitzel einladen werdet. AnschlieBend
solltet Ihr so halsbrecherisch wie moglich fah-
ren, um dem Mann einen solchen Schrecken
einzujagen, daB er schweigen wird. Daflr er-
scheint die ,Freak”-Anzeige, die mit jedem
Mandéver ansteigt, das einem den Magen um-
drehen |aBt. Fahrt schnell und dennoch vor-
sichtig. Einfaches Rammen genigt nicht, jagt
statt dessen die anderen Verkehrsteilnehmer
durch die Gegend, dreht Euch mit der Hand-
bremse, vollfihrt 360-Grad-Wendungen und
rast Uber die Burgersteige. lhr haben eine Mi-
nute und dreiBig Sekunden Zeit, um den Job
zu beenden.

BRINGT COSY ZUM HUBSCHRAUBER

Diesmal sollt Ihr einen Gangster namens Cosy
aufsammeln und zu einem Helikopter bringen.
Innerhalb von vierzig Sekunden solltet |hr bei
ihm sein, und da er sich nur etwas stdlich von
lhrem Hotel befindet, dirfte die Zeit kein Pro-
blem sein. Achtet dagegen auf den Regen, da
der Wagen auf nasser Fahrbahn schwieriger zu
kontrollieren ist. Fahrt zum Hubschrauber wei-
ter nach Suden, nachdem lhr Euren Fahrgast
eingesammelt habt. Mit der Polizei solltet Ihr
bis zum Lagerhaus keine Probleme bekom-
men, und lhr kénnt Cosy am Ziel absetzen, oh-
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samtliche Polizeieinheiten aus ganz San Fran-
cisco hinter Euch her. Aus allen Richtungen
kommen Polizeiwagen auf Euch zu, ganz zu
schweigen von den StraBenbahnen und den
zahllosen Zivilisten. Dreht und wendet, so oft
es geht, und andert standig die Richtung,
wahrend Ihr Euch der Garage nahert, damit die
Cops nicht vorhersehen kénnen, wo lhr lang-

ne daB lhr vorher die Verfolger ab-
schitteln muBt. Sobald [hr am Ziel
angekommen seid, steigt Cosy in
seinen Helikopter und fliegt da-
von. Kehrt ins Hotel zurtick, wo lhr
einen weiteren Anruf erhaltet.

DIE GNADENMISSION

Ein Informant namens Mojo, der
einige wertvolle Ausktnfte fur
Euch hat, ist entfihrt worden,
und seine Kidnapper fordern
zehntausend Pfund. Doch statt
eines einfachen Austausches
kommt es zu einem Katz-und-
Maus-Spiel. Zuerst miBt |hr
innerhalb einer Minute und
finfzehn Sekunden zum
Fernsprecher gelangen. Mit
Vollgas kénnt Ihr das schaf-
fen und sogar einige Se- [
kunden einsparen, wenn |
lhr die Route mit Hilfe der
Karte im voraus plant.
Bei der Ankunft erhaltet
lhr einen Anruf, der
Euch zum zweiten Tele-
fon schickt. Benutzt wieder vorher die Karte,
um den Weg zu planen, und fahrt hin. Dort
wird Euch erneut am Telefon die Position des
dritten Fernsprechers genannt. Diesmal habt
Ilhr zwar gentigend Zeit, aber daftr maBt Ihr
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fahrt. Versucht dabei, Euren Wagen zu scho-
nen, wann immer es geht, denn schon ein ein-
ziger Unfall kénnte ihn zerstéren.

[ FERNSPRECHER 3 NFERNSPRECHER

Euch um die zahlreichen Polizeiwagen kiim-
mern. lhr kénnt direkt zum dritten Telefon fah-
ren, ohne daB lhr die Cops vorher abschitteln
muBt. Die Gangster erscheinen, und Mojo
plaudert aus.




TLOSUNG

In dieser Mission muBt Ihr einige Waren durch
die Stadt transportieren. Unglicklicherweise
handelt es sich dabei um hochexplosive Ware,
die sich in einer Kiste auf lhrer Ladeflache be-
findet. Ein ZusammenstoB zuviel, und schon
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gibt es eine groBe Explosion und die Mission ist
gescheitert. Es gibt keine sichere Route zum Ab-
ladepunkt, da es von zivilen \Wagen nur so wim-

DER HINTERHALT

lhr miBt fur diese Aufgabe lediglich zur Tief-
garage im Zentrum der Stadt fahren. Die Po-
lizei wird fast Uberall prasent sein, benutzt
deswegen die schmalen Seitenwege, um die
Streifenwagen loszuwerden. Sobald lhr in
die Garage hineingefahren seid, nehmt lhr
den linken Ausgang, um ein wenig Zeit zu
sparen, und fahrt dann nach oben in die

melt und auch die Polizei mit voll-
er Starke nach Euch sucht. Achtet
darauf, daB die Kiste in Sichtwei-
te bleibt. Falls sie auf der Lade-
flache zu weit nach hinten ge-
rutscht ist, solltet Ihr kurz brem-
sen, um sie wieder nach vorne
zu holen. Fahrt die Kurven
moglichst vorsichtig, wenn Ihr
gerade nicht von den Cops ver-
folgt werdet. Denkt daran,
daB auch ein abrupter Stop
die Explosion auslésen kann.
Nach der Ablieferung wer-
det Ihr nach China Town ge-
rufen.

CHINA TOWN

Sobald Ihr die explosive
Fracht abgeladen habt,
erhaltet |hr den Auftrag,
zwei Kriminelle aus
ihrem Behelfslabor ab-
zuholen, in dem ein Un-
fall stattgefunden hat.

Es sollte Euch keine
Probleme  bereiten,
dorthin zu gelangen, aber achtet auf die
StraBensperre vor dem Labor. Fahrt wie ge-
wohnt auBen daran vorbei und ladet die beiden
Gauner ein, die dann von Euch zur ihrer Behau-
sung gefahren werden wollen. Die ist jedoch
weit weg und die Polizei mittlerweile hinter
Euch her. Benutzt wiederum den zivilen Verkehr
sowie die vielen SeitenstraBBen, um die Verfol-
ger abzuhdngen. Da es kein Zeitlimit gibt,
braucht Ihr Euch nicht unbedingt zu beeilen, um
das Ziel zu erreichen.

hochste Etage. Sobald |hr am Pfeil ange-
kommen seid, bemerken |hr, daB3 |hr in eine
Falle geraten seid. Fahrt nun sofort wieder
aus der Garage raus und zurlck ins Hotel.
Wenn Ihr nicht schnell genug aus der Gara-
ge heraus seid, kommt Euch die Polizei ent-
gegen. lhr werden dann erheblichen Scha-
den einstecken mussen, um Uberhaupt wie-
der aus der Garage zu entkommen.




hardware

HARDWARE

Ohne Hardware keine Spiele und je besser

diese ist, desto mehr SpaB3 habt lhr am Bild-
schirm. Damit Euer SpielspaBB weiter an-
steigt, stellen wir Euch hier neue Produkte
aus dem Hardwarebereich vor.

Die Lightgun aus dem Hause Flash Fire hat zwar einen seitlich
angebrachten Reload-Button, schieBwiitige Spieler, die nicht
den Griff losen wollen, konnen aber auch das im Lieferumfang ent-
haltene FuBpedal zum Nachladen verwenden. Die Verarbeitung
des Pedals ist solide und der Druckwiderstand ist ordentlich. Ne-
ben dem gewohnten Start-Knopf ist auf der Pistole ein Umschalter
angebracht, mit dem der Vibrationsmotor, der einen Riickschlag beim
SchuBwechsel simuliert, nach Bedarf abgeschaltet werden kann. Mit ei-
nem weiteren Schalter konnt Ihr zwischen dem normalen Modus und dem
GunCon-Modus wahlen, mit letzterem sind Ballerorgien wie Point Blank 2

von Namco problemlos spielbar. Neben dem norma-
len Einzelfeuer konnt lhr die Gegner auf dem Bild-
schirm auch mit Auto-Fire eindecken. Eine Auto-Reload- *

Funktion sowie ein Half-Auto-Fire sind ebenfalls vorhanden. Die
verschiedenen Modi konnen zudem kombiniert werden, wobei eine LED-
Anzeige am Pistolenlauf den jeweils gewahlten Status anzeigt. Aufgrund
des angenehmen Gewichts der Shock Gun bleibt das Handgelenk auch
nach ausgedehnteren SchieBereien schmerzfrei. Die Lightgun liegt auBer-
dem gut in der Hand. Sie wird tiber MLC vertrieben und sollte im Handel
fiir DM 59,95 zu haben sein.

W

~_, RACING/FIGHTING FUSSPEDAL

. Das Racing/Fighting FuBpedal ist ein in den Standardfarben erhaltlicher

& - Pedalsatz, der iiber eine Schnittstelle zwischen die PlayStation und den

Fiir 5 Controller geklemmt wird. Das Gerat ermdglicht Euch, den FuBpedalen
BleifuB-Pilo- zwei Tasten-Funktionen zuzuweisen. So kénnt lhr bei einem Rennspiel
ten und Priigelspiel- Gas- und Bremse auf die Pedale legen und weiterhin mit dem Controller
Haudraufs ist das inno-  lenken. Das Racing/Fighting FuBpedal ist somit eine giinstige Alternative
vative Racing/ Fighting  zu einer kompletten Lenkrad-Einheit. Uberdies ist es mdglich, das Produkt
FuBpedal auch in aggres- fiir jedes PlayStation-Spiel zu konfigurieren. Wer bei dem Priigelspiel Tek-
sivem Rot erhaltlich. ken 3 wirklich Beinarbeit verrichten will, legt die entsprechenden Befeh-

4

SideWinder Dual Stiike Properties

Schernes] Test ] Recorder Settings I

le fiir , Tritt-Links" und , Tritt-Rechts” einfach auf die Peda- =~ |
le. Uber einen Schalter an der Schnittstelle bestimmt Ihr, welche Control- |
ler-Funktionen von soliden Pedalen iibernommen werden sollen. Durch
einen kurzen ProgrammierungsprozeB stimmt |hr den Pedalsatz mit dem
jeweiligen Spiel ab. Das Racing/Fighting FuBpedal verfiigt tber einen gut-
en Widerstand. Der empfohlene Verkaufspreis betragt DM 69,95. Das von
der Firma Innovation hergestellte Gerat wird von The Next Generation
vertrieben. Solltet lhr es nicht im Handel finden, konnt Ihr Euch an die
Hotline (Tel.: 0209/ 77 88 11, Mo.-Fr. zwischen 11.00 und 18.30) wenden.

Spin Zone

Horizontal

¥ Enable Spin Zone
Sensitivity

Min Max

 Joystick ¥ Enable Spin Zone
& Dual Strke FX Sensitivity
Select the mode you want to
Min Max

use in your game, and then
use the controls on the right
to fine-tune the game pad's
performance

¥ Enable Spin FX

Spin X Settings
M Bestore Detault I

'ﬁf Selected Scheme:  E3 AvP [Modified)

Concel |

Apply

o]

Die beiden neuen SndeWinder-Knuppel von Mlcrosoft konnen im praktrschen Einsatz kompiett uberzeugen
Das Gamepad Pro - (ibrigens eine Wetterenthckiung des soliden SideWinder Pads - fallt in die Kategorie
«grundsolider Allrounder” und kostet 90,- DM. Eckige Formen sind out, das Gamepad Pro prasentiert sich
mit sehr weichen Formen. Ebenso wie das Dual Strike wird es mit eigener Software ausge-

liefert. Mit dieser lassen sich der maximale Bewegungsspielraum sowie die , Todeszo-
ne” des Daumenpads bestimmen. Das Daumenpad ist dann auch der eigentliche Clou
an dem neuen Pad: Je nach Spiel arbeitet es entweder analog oder digital. In die Kate-
gorie ,3D-Controller” paBt das Dual Strike zum Preis von 135 Mark, das Ihr beid-
handig bedienen miiBt. Das Dual Strike kennt zwei Steuer-Betriebsarten: den Joystick-
sowie den Dual-Strike-FX-Modus. Auch wenn der Doppel-Controller abgefahren aus-
sieht, ist er in Spielen wie Battle Zone oder Mechwarrior recht eingangig zu steuern.
Beide SideWinders werden ab Oktober von Microsoft (0180-5251199) ausgeliefert. |
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PC Games Gheat 3.0

Die ausgekliugelte
Schummel-Software!

> tiber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verdanderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogein an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiuhriiche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfiihrlichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Mérz im Fachhandel erhélitlich!

Unverbindliche Preisempfehlung

I 1
& . / = e
| : i d
! o - Guillemot
In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands - v
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin :




1. WIE ALT BIST DU? JAHRE 10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GA ¥ A
[AKTUELLE AUSGABE: 20/989)

: A
2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? Agrgae: s
Habeich:  Wilichkaden:  Berichte erwinscht 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
: i KAUFEN?

Ja Nein
12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND VMIDRE GEFALLEN?

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:
13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGhA?E‘?
Schulnote:

5. BESITZT DU EINEN COVIPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

6. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENT-
WICKLUNG BEFINDEN, WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

10
TOP 5 ACTION

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT,
BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER
- WENIGER DAVON GELESEN?

Schuinote Mehr Genauso viel Weniger

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

OPUN o

TO

o

5 RENNSPIELE

ORAWN A

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND VIDRE ZU?
Sehr Ziemlich Weniger TOP 5 SPORTSPIELE

NDRAWN

8. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND VIORE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis
Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: GM-ZEUGNIS

RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg




Zusammengestelit von
Im Exklusiv-Vertrieb von Infogrames Deutschiand.
Weitere Infos unter: www.infogrames.de

immern

=
c
@
o
3
g

c
Q
=
Q
(@]
[T
=
©
B
Q
=
E
c
(®]
£
Q
w0
1]
© 3
S
w
2
©
=
(@]
&>t
(")
&
5
x
Q
2
=)
N
=t
Q
—

ie

IS

gee
=1 [+F]
o = 9
et Q&
L= e
£ 00
o
S 06
= £
Q
m a
2z c
.._.U ©
LS
2 E B
9% 3
w n
N §
o) >
EQ o
ST T
I Q
jo)
[¢h) =
e b= |
.m £
o
*:5
o) (@]
Eo 0
R -
b=

w
(]
<
=
-
Ie]
[
(]
=
®
(@]
)
it
e
o
o
(7)]
9
g
=
=
©
2
a
(7]
¢
o
)
=)
et
x
©
=
3
N
]
2
[
(7]
X
@
)
<
X

Spal3 haben, b




n den letzten Ausgaben haben wir

die heiBesten PlayStation-Renner
fiir Euch zusammengestellt - jetzt ist
Spannung fiir alle Nintendo-Besit-
zer angesagt! Im ndchsten Heft pra-
sentieren wir Euch die Titel, die auf
der Nintendo-Konsole am bomba-
stischsten eingeschlagen haben.
Welche Games lhr unter den konig-
lichen 50 wiederfindet, wird hier
aber noch nicht verraten.

i

m elften November soll sich

der Dschungelheld auf die
Kinoleinwidnde schwingen - auf
der PlayStation kénnt lhr seine
Abenteuer dagegen schon ab Mit-
te Oktober erleben. Nachdem die
bisherigen Eindriicke des Spiels
bereits hitverddchtig waren, darf
man gespannt sein, mit welcher
Note Tarzan in zwei Wochen sei-
nen Hértetest besteht.

ab

im

Handel

B 14 S T OV S P T 8 AT

rotz seiner verstiimmelten

Flilgeln macht sich Kains Erbe
Raziel jetzt auch auf der PlayStati-
on auf Seelenjsgd. Mit dem Grusel-
abenteuer Shadow Man hat der
Vampirepos inzjuiséhen hollisch
gute Konkurrenz bekommen. Im
Test in der foigqnden Ausgabe
wird sich zeigen, ob sich Soul Rea-
ver auf der Konsole schon einen
Vorsprung sichern kann.

Vil

~ ach dem Erfoly der Vorgin-

ger wartet nun schon alles
gespannt auf den achten Teil der
Rollenspielsaga. Erste Bilder ha-
ben uns ja schon das Wasser im
Mund zusammenlaufen lassen.
Auch wenn es bis zum Erschei-
nungstermin der deuttschen Versi-
on noch etwas hin ist, liiften wir in
der nichsten Games and More ei-
nen weiteren Zipfel des Schleiers.

ANV VAU R
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COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21
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0911-2872-250
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0180-5959506
ABO-FAX;
0180-5959513

ABD-E-MAIL:
computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION '
CHEFREDAKTEUR:
Hans Ippisch (V.i.s.d.P)

REDAKTION:

Patrizia Stajer
Stefanie Schetter

SPIELETIPS:

Florian Weidhase
Florian Brich

LAYOUT:

Nero A. Kaiser, Sabine Klier, Christian
Harnoth, Hansgeorg Hafner, Hans Strobel

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch
Michael Ploog

MANUSKRIPTE UND
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe her-
ausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr
fiir die Richtigkeit der Veréffentlichung kann
nicht tbernommen werden

URHEBERRECHT:

Alle in Games and More veroffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt.
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
der vorherigen schriftlichen Genehmigung
des Verlages.

INHALTSPAPRPIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung
von Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt
und entspricht den Anforderungen des Um-
weltzeichens.

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser AusEgabe liegen Pro-
spekte der Firma COMPUTEC bei. Wir bitten
um freundliche Beachtung.

ANZEIGEN -
KONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.5.D.P.):

Thorsten Szameitat -141
ANZEIGENVERKAUF:
Wolfgang Menne -144

Jens Kltver -348
ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer -140

ONLINEWERBE-
FLAECHENVERKAUF:

Susanne Szameitat -142

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor -345

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph ~ -345
Ina Schubert -346
ANZEIGENPREISE:

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11.1998

VERLAG

VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Leltung),

Sandra Wendorf, Hans Fauth, Jeanette Haug
VERTRIEB:

Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 39,- fir 12 Ausgaben

ABONNEMENTS-
BESTELLUNG DESTERREICH:

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300

A-5081 Anif

Tel: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com

Abonnementpreis fur 12 Ausgaben:
0S 290,-

DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 48211

Bei COMPUTEC MEDIA
erscheinen auBerdem:

E=ACTICA Mov=
Veimes e BN O N
o SESA

>> Driver - Das Rennspiel der anderen Art endlich im Test >>lEhste=%7

brandheife News zu Formel 1 '99 auf der PlayStation >> Tips};TrickS'

und Cheats zu allen Systemen >> und natﬂriich zwei starke Poster <<
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ISONY PLAY ON DU 0 dcﬁ“fle Version, .Modem! acing Simuiation
: : Red Dog (Sapt) - .. - s | 194.95
B lALSG FAD SUAL Thots (“ ,_) Szgﬂégfg F;Psl'l)gengﬁctr XNov)189:98 | o : N
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INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ
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